#EstudoEmCasa 2020/2021
Ano letivo: 2020/2021

Matematica |2.2 ano

Planificagao anual dos blocos pedagdgicos tematicos

Numeros e Operagdes Ler e representar niUmeros no sistema de numeragdo decimal até
Ndmeros até 100, 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo. Quadro
Os numeros até 100 regularidades na tabela do Reconhecer e descrever regularidades em sequéncias e em A B,CDel interativo
100, adicdo e subtrac3o. tabelas numéricas, formular conjeturas e explicar como sdo
geradas essas regularidades.
B " Ler e representar nimeros no sistema de numeragdo decimal até Quadro
Numeros e Operagoes . . . . . .
, 3 N | 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo. interativo
Numeros pares e NUmeros até 20, nimeros . - P
impares i Reconhecer e utilizar diferentes representages para o mesmo A,B,C,Del
pares € impares. ndmero e relaciona-las.
Identificar e dar exemplos de nimeros pares e impares.
Ler e representar nimeros no sistema de numeragdo decimal até Quadro
Ler e representar Nimeros e Operaces 1000 e identifica.r-o val9r posicional de um aINgarismo. interativo,
ndmeros usando o NUmeros até 100, unidade, Reconhecer e utilizar diferentes representa¢des para o mesmo ABCDFel MAB, cart&es
. P . . . e ;
material Multibdsico | dezena e centena. nimero e relaciona-las. IR com niimeros
(MAB) dentro de um
saco opaco.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagGes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndao negativos recorrendo a interativo
Numeros e Operagdes representac¢do horizontal do cdlculo, em diferentes situagdes e
Resolver problemas ~ . . - ~ .
Resolugdo de problemas, usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
que envolvem a . N A B,CDel
subtracéo subtraggo. propriedades das operagdes.
¢ Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com
numeros naturais, em contextos matematicos e ndo matematicos,
e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Numeros e Operagdes Ler e representar nimeros no sistema de numeragdo decimal até Quadro
Representar nimeros e | Nimeros até 200, diferentes 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo. interativo
resolver problemas representagdes para o mesmo ABCDel
com o MAB e com o nimero, resolucdo de Reconhecer e utilizar diferentes representages para o mesmo e
dbaco problemas. numero e relaciond-las.
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Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com
numeros naturais, em contextos matematicos e ndo matematicos,
e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Numeros e Operagdes . . . . .o Quadro
Comparar e ordenar numeros, e realizar estimativas plausiveis de . .
Contagens. Nimeros Contagensde2em 2,de5e, 5 tidad q dif dut interativo, bola.
. , uantidades e de somas, diferengas e produtos, com e sem
6 dinai e de 10 em 10; nimeros q ) sasep A, B,CDel
orainais L, recurso a material concreto.
ordinais até ao 20.9.
Geometria e medida Quadro
7 Localizagdo e Localizagdo e orientagdo no Identificar, interpretar e descrever relages espaciais, situando-se ABCDel interativo
. ~ ~ . , b, De
orientagéio no espago | espaco. no espaco em relagdo aos outros e aos objetos.
Recolher, organizar e representar dados qualitativos e Quadro
Representagdo e Organizagdo e Tratamento de quantitativos discretos utilizando diferentes representacées e interativo
interpretagéo de Dados interpretar a informacao representada.
8 dados: tabela, Tabelas, pictogramas, graficos AB,CDel
pictograma e grdfico de barras, resolugdo de Resolver problemas envolvendo a organizagdo e tratamento de
de barras problemas. dados em contextos familiares variados.
e Recolher, organizar e representar litativ uadro
Organizagio e Tratamento de eco 'e ,'o ga ' are ep.ejse ta d'ados qualitativos e ) _ (?E .
Representagio e Dados guantltatlvos'dlscretos~ut|I|zando diferentes representagdes e interativo
9 interpretagdo de Representagdo e interpretacdo interpretar a informacéo representada. ABCDel
dados: grafico de de dados, graficos de pontos, izacs Y
) Resolver problemas envolvendo a organizagdo e tratamento de
pontos diagramas de Carroll. - .
dados em contextos familiares variados.
Organizagao e Tratamento de . . uadro
Representagdo e Daios ¢ Recolher, organizar e representar dados qualitativos e irgerativo
interpretagdo de ~ quantitativos discretos utilizando diferentes representacGes e
o Interpretagdo de dados, ) . N
dados: grdfico de (o . interpretar a informacdo representada.
10 ’ gréfico de barras, pictograma, A, B,C,Del
barras, pictograma, o )
gréfico de pontos e | 8rafico de pontos, diagrama de Resolver problemas envolvendo a organizagio e tratamento de
diagrama de Venn Venn. dados em contextos familiares variados.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
o ) . representagdo horizontal do calculo, em diferentes situagdes e
Multiplicagdo. Numeros e Operagoes . . - " L.
11 NP usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e A,B,CDel
Tabuada do 2 Multiplicagdo . .
propriedades das operagdes.
Reconhecer e utilizar diferentes representagdes para o mesmo
ntmero e relaciona-las.
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Geometria e Medida . . . Quadro
. L Identificar e comparar sélidos geométricos, reconhecendo . .
Sclidos geométricos, semelhancas e diferengas, e identificando poligonos (tridngulos nterativo,
12 Sélidos geométricos elementos de um poliedro, N oy } ) ' A,B,CDel objetos do dia-
. . i quadrados, retangulos, pentdgonos e hexagonos) e circulos nesses _dia. s6lid
identificacdo de poligonos e L a-dia, solidos
circulo sélidos. geométricos.
Geometria e Medida Identificar e comparar sélidos geométricos, reconhecendo . Quadro
i ificaca . . . P i a interativo
13 Elementos de um Pogedros;ipllanlgcaga?o do semelhangas e diferencas, e identificando poligonos (triangulos, AB.CDel
poliedro CL.' Ao, .mo €los de prismas e quadrados, retdangulos, pentagonos e hexagonos) e circulos nesses e
piramides. s6lidos.
Geometria e Medida Quadro
Tempo, dia, semana, més, ano Reconhecer e relacionar entre si intervalos de tempo (dia, interativo
14 Intervalos de tempo s ’ ¢ ’ . A, B,CDel
P calendario. semana, més e ano). T
Geometria e Medida Quadro
15 Elementos de um Poliedro, modelos de prismas, Identificar e comparar sélidos geométricos, reconhecendo ABCDF lel interativo,
poliedro (2) modelos de piramides. semelhangas e diferengas. T palhinhas,
plasticina.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagGes e calcular Quadro
. ~ . s ~ . N interativo
Multivlicacd Numeros e Operagdes com os humeros inteiros ndo negativos recorrendo a
ultiplicagdo. S ~ . . . . o
16 Tab pd 5 3 Multiplicagdo, tabuada do 3, representagdo horizontal do cdlculo, em diferentes situagoes e A,B,C,Del
abuada do - . . - ~ -
resolugdo de problemas. usando diversas estratégias que mobilizem relagGes numéricas e
propriedades das operagdes.
Quadro
Numeros e Operagdes , . ~ . . i i
i X perag i Ler e representar niUmeros no sistema de numeragdo decimal até Interativo,
NuUmeros até 1000, niumeros . . . . quadro branco
3 3 , ) 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo.
17 Numeros até 1000 pares e numeros impares, - . , A B,CDel e caneta,
. N Identificar e dar exemplos de nimeros pares e impares. N
diferentes representag¢des dos , cartSes com
, Comparar e ordenar nimeros. )
ndmeros. algarismos e
bostik.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
Resolugdo de Niimeros e Operaes com os numeros inteiros ndao negativos recorrendo a interativo,
18 problemas envolvendo Multiplicacio representagdo horizontal do célculo, em diferentes situagdes e A,B,C,Del cartolina, pecas
a multiplicagéo ' usando diversas estratégias que mobilizem relacdes numéricas e de roupa em
propriedades das operacdes. papel e bostik.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagées e calcular Quadro
Multivlicacdo Numeros e Operagdes com os numeros inteiros ndo negativos, recorrendo a interativo
19 Tabusda 504' Multiplicacdo. Tabuada do 4. representacdo horizontal do calculo em diferentes situagdes e A,B,CDel
usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
propriedades das operagdes.

Pégina 3 de 10




@ REPUBLICA
¥ PORTUGUESA

EDUCACAD

#EstudoEmCasa , - -+ « °

Ul
by
_I
U

Reconhecer e utilizar diferentes representagGes para o mesmo
numero e relaciona-las.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagées e calcular Quadro
i . com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
Resolugdo de Numeros e Operagdes representac¢do horizontal do cdlculo, em diferentes situagdes e
20 problemas. Estratégias Re.scilugao de p[oblemas, usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e A,B,C,Del
de cdlculo adi¢do, subtracdo. propriedades das operagdes.
Reconhecer e utilizar diferentes representagdes para o mesmo
numero e relaciona-las.
Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas Quadro
Geometria e Medida (comprimento, massa, capacidade e area) identificando e interativo
. . Comprimento - unidades de utilizando unidades de medida convencionais e ndo
Unidades de medida . ~ . L
21 o I medida ndo convencionais, convencionais. A,B,CDel
ndo convencionais o . . - ~
medi¢do do comprimento, Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas
resolugdo de problemas. envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
i i . . r
Unidade d dida d 'c\i/le?;e": e medul:la ¢ Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes it Qu:d Of't
nidade de medida de edidas de comprimento . . . . . . interativo, fita
22 ) ) p L comprimentos identificando e utilizando unidades de medida A,B,C,Del .
comprimento: metro unidades de medida nao L métrica.
L convencionais.
convencionais, metro.
Geometria e medida Quadro
Medicdo do perimetro; Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes interativo
23 Perimetro perimetro de poligonos; comprimentos identificando e utilizando unidades de medida A,B,C,Del
resolucdo de problemas. convencionais e ndo convencionais.
Eeometr:ja e m:dlda 4 Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes areas Quadro
< rea, medi¢do da area de . . - . . . . interativo
24 Area - ¢ ) identificando e utilizando unidades de medida convencionais e A,B,C,Del
objetos e poligonos. = S
ndo convencionais.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndo negativos, recorrendo a interativo
Multivlicacd Numeros e Operagdes representagdo horizontal do célculo em diferentes situagdes e
ultiplicagdo. L . . . ~ -
25 phcas Multiplicagdo, tabuadas do 5 e usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e A,B,C,Del
Tabuadas do 5 e do 10 . .
do 10. propriedades das operagdes.
Reconhecer e utilizar diferentes representagGes para o mesmo
numero e relaciona-las.
Resolugdo de Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com Quadro
Numeros e Operagoes . . s = - interati
26 problemas envolvendo numeros naturais, em contextos matematicos e nao matematicos, A B,CDel interativo,
a multiplicagéo. e avaliar a plausibilidade dos resultados. caixa, duas
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OperagGes, multiplicagdo,

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no

bolas de cores

sentido combinatadrio, desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade diferentes.
resolugdo de problemas. humana e social.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
Resol B N o . representagdo horizontal do célculo, em diferentes situagdes e
g umeros e Operagdes . ‘. " ~ -
esolucao ae ~ p N § N usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
27 problemas que Operagdes, divisdo, resolugdo . . A,B,CDel
. propriedades das operagdes.
envolvam a divisdo (1) | de problemas. , . . . -
Comparar e ordenar numeros, e realizar estimativas plausiveis de
quantidades e de somas, diferencas e produtos, com e sem
recurso a material concreto.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
i . representagdo horizontal do célculo, em diferentes situagdes e
Resolugdo de Ndmeros e Operagdes . - - " -
. - usando diversas estratégias que mobilizem relagées numéricas e
28 problemas envolvendo | Divisdo, resolugdo de . N A, B,CDel
o propriedades das operagdes.
a diviséo (2) problemas. , . L .o
Comparar e ordenar numeros, e realizar estimativas plausiveis de
quantidades e de somas, diferencas e produtos, com e sem
recurso a material concreto.
Reconhecer e descrever regularidades em sequéncias e em Quadro
Explorar e descrever tabelas numéricas, formular conjeturas e explicar como sdo interativo
29 padrdes de repeticdo e Numeros e Operagdes geradas essas regularidades. ABCDel
. énci i . J ~ e
regularidades Sequéncias e regularidades. Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com e
numeéricas. ndmeros naturais, em contextos matematicos e ndo matematicos,
e avaliar a plausibilidade dos resultados.
5 . Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas Quadro
Geometria e medida . . i . .
. e (comprimento, massa, capacidade e area). interativo
. Medidas de massa, utilizacdo . . =
30 Medidas de Massa (1) Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A, B,CDel
de balangas de pratos; o . T . " T
. envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
quilograma e o grama. - . . .
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Quadro
. . . . interativo,
Geometria e medida Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas bal p
Medidas de massa, utilizagdo (comprimento, massa, capacidade e area). i anca Ie
. . - . ratos, molas
31 Medidas de Massa (2) | de balangas de pratos, Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del P pil'ha ’
7’

unidades de medida nao
convencionais.

envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

helicéptero de
brincar e 6culos
escuros.
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Numeros e Operagdes , . . . , Quadro
i X ] Ler e representar nimeros no sistema de numeragdo decimal até . .
i Numeros até 1000, diferentes . . L . interativo
Representar numeros . , 1000 e identificar o valor posicional de um algarismo.
32 . representacdes dos nimeros, L N AB,CDel
até 1000. R Reconhecer e utilizar diferentes representagGes para o mesmo
ordens, resolugdo de , L,
numero e relaciona-las.
problemas.
Nimeros e Operagdes Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
Resolugéio de Resolugdo de problemas, com os nimeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
33 problemas envolvendo | subtrag3o, adigdo, calculando representacdo horizontal do calculo, em diferentes situagdes e A, B,CDel
a adic@o e a subtraclio. | em cadeia. usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
propriedades das operagdes.
Reconhecer e memorizar factos basicos das operagéGes e calcular Quadro
com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a interativo
Resolugdo de Nimeros e Operagdes representacdo horizontal do calculo, em diferentes situagdes e
34 problemas envolvendo | Resolugio de problemas, usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e ABCDel
.. ~ . ~ e
a multiplicagéo e a multiplicac3o. propriedades das operagdes. e
divisdo. Comparar e ordenar numeros, e realizar estimativas plausiveis de
quantidades e de somas, diferengas e produtos, com e sem
recurso a material concreto.
did Reconhecer e relacionar entre si o valor das moedas e notas da Quadro
Geometria e medida ‘ . : :
das d Zona Euro, e usa-las em contextos diversos. interativo
. . Notas e moedas da Zona Euro . . ~
35 Dinheiro (1) ~ o ’ Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
valores, gestdo do dinheiro, . N . .
. envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
resolugdo de problemas. ~ L . e
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
G . did * Reconhecer e relacionar entre si o valor das moedas e notas da Quadro
eometria e medida . . : -
N dinh | Zona Euro, e usa-las em contextos diversos. interativo
. . Dinheiro, Euro, o dinheiro pelo . - ~
36 Dinheiro (2) ! ' P e Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
mundo, resolucdo de . N . -
problemas envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
’ e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Geometria e medida Quadro
Poligonos e circulo, interativo
3 3 Identificacdo de figuras planas Descrever figuras planas, identificando as suas propriedades, e
37 Poligonos e circulo (1) ) ) . , . ) " A,B,CDel
em objetos do dia-a-dia, representa-las a partir de atributos especificados.
construgao de poligonos no
geoplano.
Geometria e medida ) Quad_ro
P . . . e . interativo,
, , Identificagdo de figuras Descrever figuras planas, identificando as suas propriedades, e
38 Poligonos e circulo (2) Y - , . . . A, B,CD,Flel folhas brancas,
geométricas, construgdo de representa-las a partir de atributos especificados. lépis de cor e
poligonos: tridangulo, .
régua.
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retangulo, quadrilatero,
pentdgono, hexagono.
Numeros e Operacdes . L . Quadro
NLIII’TISI:'OS racionais ndo Fragées unitarias: um meio, Reconhecer fl'.'a.(;(?es unitarias co.mo .represe.ntac;oes de uma parte interativo,
39 negativos na forma de . de um todo dividido em partes iguais, em diferentes contextos, e A B,C,D,Flel recursos do
fragdo (1) ur’n.quarto, um quinto e um dar exemplos. dossié
décimo. pedagogico.
Numeros e Operagdes Quadro
NUmeros racionais ndo | NUmeros racionais, figuras Reconhecer fragGes unitarias como representagdes de uma parte interativo
40 negativos na forma de | geométricas, resolucdo de de um todo dividido em partes iguais, em diferentes contextos, e A,B,C,Del
fragdo (2) problemas. dar exemplos.
Geometria e Medida . .. . Quadro
a1 Tempo (1) Tempo: o segundo, Reconhece[ e relacionar entre si intervalos de tempo (hora, dia, ABCD,lel interativo
estimativas e medicdes. semana, més e ano).
Geometria e Medida Quadro
42 Tempo (2) Tempo, horario escolar, hora e Reconhecet e relacionar entre si intervalos de tempo (dia, ABCDel interativo
minuto, duragdo de percursos. semana, més e ano).
Resolugéo de Organizagdo e Tratamento de Recolher, organizar e representar dados qualitativos e Quadro
problemas envolvendo | Dados quantitativos discretos utilizando diferentes representagGes e interativo
43 organizagdo e Resolugdo de problemas, interpretar a informacdo representada. A,B,C,Del
tratamento de dados: | tabelas de frequéncias, Resolver problemas envolvendo a organizagdo e tratamento de
grdfico de barras graficos de barras. dados em contextos familiares variados.
. Numeros e Operagdes Reconhecer e descrever regularidades em sequéncias e em Quadro
44 re;fj:r?gg:;se}l) Sequéncias e regularidades, tabelas numéricas, formular conjeturas e explicar como sdo A,B,C,Del interativo
sequéncias crescentes. geradas essas regularidades.
Reconhecer e descrever regularidades em sequéncias e em Quadro
tabelas numéricas, formular conjeturas e explicar como sdo interativo
geradas essas regularidades.
Niimeros e Operaes Reconhec’er e me.mor.izar fathos bés'icos das operagé‘es e calcular
45 Sequéncias e Sequéncias numéricas, com os numeros inteiros ndo negativos recorrendo a AB.CDel
regularidades (2) regularidades. representagdo horizontal do célculo, em diferentes situagdes e T
usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
propriedades das operagdes.
Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas
(comprimento, massa, capacidade e area).
Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas Quadro
46 Capacidade (1) Geometria e Medida (capacidade) identificando e utilizando unidades de medida A,B,CDel interativo
convencionais e ndo convencionais.
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Capacidade, comparagado de
capacidades, resolugdo de
problemas.
Geometria e Medida Quadro
Unidade de medida - litro, interativo
estimativas e medicdes, Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas
47 Capacidade (2) comparagdo da capacidade de (capacidade), identificando e utilizando unidades de medida A, B,CDel
diferentes recipientes, convencionais e ndo convencionais
resolugdo de problemas.
Ler e representar numeros no sistema de numeragado decimal até Quadro
1000 e identificar o valor posicional de um algarismo. interativo
Numeros e Operagoes Reconhecer e descrever regularidades em sequéncias e em
Representar nimeros | Umeros até 700, regularidades tabelas numéricas, formular conjeturas e explicar como sdo
48 , - ) A,B,CDel
até 1000 (3) em tabelas numéricas, geradas essas regularidades.
resolugdo de problemas. Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas
envolvendo contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar
a plausibilidade dos resultados.
Ler e representar numeros no sistema de numeragao decimal até Quadro
1000 e identificar o valor posicional de um algarismo. interativo
i Numeros e Operagoes Reconhecer e utilizar diferentes representagdes para o mesmo
49 Represe:nltgggumeros Ndmeros até 1000, resolugdo numero e relaciona-las. A,B,C,Del
ate (4) de problemas. Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas
envolvendo contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar
a plausibilidade dos resultados.
o . . i Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com 'Literaqa . Quadro
50 Educagdo financeira: G'eomottn_a N Me_dlda situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e A, B,CD,Fel ﬂnanfe/ra € Interativo
poupanga. Literacia financeira. ) . educag¢do para o
na vida em sociedade.
consumo
Quadro
Geome_tria e medi_da: Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes interativo
51 Comprimento (3) Comprimento de linhas comprimentos identificando e utilizando unidades de medida ndo A,B,C Del
poligonais fechadas. convencionais.
Geometria e medida Quadro
ComPrimento, unidadtles de Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes interativo
52 Comprimento (4) medida - metro e centimetro, comprimentos identificando e utilizando unidades de medida A,B,C,Del
comparagdo da medida da convencionais.
altura, estimativa e medigao.
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. . Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas Quadro
Geometria e Medida . . , . .
N (comprimento, massa, capacidade e area). interativo
Comparagdo da massa de . s =
53 Massa (3) . N Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
objetos, resolugdo de . . . -
envolvendo a visualizagdo e a medida, em contextos matematicos
problemas. N " . -
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Geometria e Medida Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes grandezas Quadro
Comparagio de valores de (comprimento, massa, capacidade e area). interativo
54 Massa (4) massa, resolugdo de Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
problemas. envolvendo a visualizagdo e a medida, em contextos matematicos
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
. . Reconhecer e relacionar entre si intervalos de tempo (hora, dia, Quadro
Geometrlla e Medida semana, més e ano). interativo
55 Tempo (3) Horas, minutos, resolugéo de Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
problemas. envolvendo a visualizagdo e a medida, em contextos matematicos
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
. . Reconhecer e relacionar entre si intervalos de tempo (hora, dia, Quadro
_IG_eometrlaI e ':f“(_i'd; semana, més e ano). interativo
empo; calenddrio: dia . - .
56 Tempo (4) Po; N . Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas A,B,C,Del
semana, més, ano; horario: . . -
. envolvendo a visualizagdo e a medida em contextos matematicos
horas e minutos. N L . .
e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.
Quadro
Geometria e medida Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes mteratlvo,. obra
57 Areas (2) Area de objetos, construcdo areas, identificando e utilizando unidades de medida ndo A, B,CDel Rasf, ;.)lfmc.|pes €
de figuras com a mesma area. convencionais. e|t|c.e|ros
(Caminho),
pentaminos.
Geometria e medida Quadro
Area; tangram: diferentes Comparar e ordenar objetos de acordo com diferentes interativo
58 Areas (3) figuras com a mesma area; areas, identificando e utilizando unidades de medida ndo A,B,CDel
medi¢des com unidades de convencionais.
medida ndo convencionais.
L L Recolher, organizar e representar dados qualitativos e Quadro
Organizacdo e Organizagdo e Tratamento de quantitativos discretos, utilizando diferentes representagoes, e interativo
tratamento de dados. | Dados . . ~
59 . . . interpretar a informacdo representada. A,B,C,Del
Resolugdo de Tabelas de frequéncia, graficos L
. Resolver problemas envolvendo a organizagdo e tratamento de
problemas. de barras, pictogramas. " .
dados em contextos familiares variados.
Ndmeros e Operagdes Reconhecer e memorizar factos basicos das operagdes e calcular Quadro
60 Multiplicagdo Multiplicagdo, resolugdo de com os nimeros inteiros ndo negativos recorrendo a A B,C,Del interativo
problemas. representacgdo horizontal do célculo, em diferentes situagoes e
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usando diversas estratégias que mobilizem relagdes numéricas e
propriedades das operagdes.

Comparar e ordenar numeros e realizar estimativas plausiveis de
quantidades e de somas, diferengas e produtos, com e sem
recurso a material concreto.

61

Matemdtica recreativa

Matematica recreativa
Resolugdo de problemas;
desenvolvimento do interesse
pela matemadtica, da confianga
nas suas capacidades, da
persisténcia e autonomia.

Desenvolver interesse pela matematica e valorizar o seu papel no
desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagOes que envolvam a matemadtica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com
numeros naturais, em contextos matematicos e ndo matematicos,
e avaliar a plausibilidade dos resultados.

A, B,CD,E Fel

Quadro
interativo,
elementos para
malabarismo.
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