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PORQUE APRENDER SOBRE...?

A comunicacédo visual baseia-se em elementos fundamentais como a forma, a
cor, o valor (luz-sombra), a textura, o espaco e o volume. Estes elementos
constituem a base da linguagem visual e permitem transmitir ideias, emocgodes e
intencdes com clareza e impacto.

Ao explorar conscientemente estes recursos, desenvolveras a capacidade de
observar, interpretar e criar imagens com maior profundidade estética e
conceptual.

Neste guido, seras desafiado a experimentar, de forma individual, a manipulacao
intencional de cada um destes elementos, percebendo como influenciam a
percecao e a leitura da imagem. Esta abordagem pratica e reflexiva permitir-te-a
nao so6 consolidar conhecimentos técnicos, mas também fomentar o
pensamento critico e a sensibilidade visual, promovendo uma comunicagao mais
eficaz e pessoal através do desenho.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriacéo e reflexado vais aprender a:

» estabelecer relacbes entre os diferentes elementos da comunicagao visual,
como aforma, a cor, a luz-sombra, a textura, o espaco, o volume, entre outros.
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

* Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica
(forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio,
estrutura, entre outros) na analise de imagens de diversa natureza e na
elaboracdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens
sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados.

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

» Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura,
gradacao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor
e gradacao) e técnica mista (combinacdes entre traco e mancha, colagens,
pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentacao).

* Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos
estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor,
espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre
outros).
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COMO VOU APRENDER?
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Desenho A 10.° ano

Tema 2: Registo, Comunicacao e Estilo

GTA 5: Elementos da comunicagao visual

Objetivos:

Os elementos estruturais da linguagem plastica sdo os componentes basicos
que permitem criar e comunicar ideias e sentido as imagens que crias, sejam
desenhos ou pinturas. Estes elementos sdo: o ponto, a linha, a forma, a cor, a
textura, o espaco, o volume, o valor (luz-sombra).

O trabalho consiste na criacdo de composi¢cdes visuais centradas em
elementos especificos, explorando a sua funcdo e impacto. A pratica sera
complementada com uma breve reflexdo escrita que te permitira tomar
consciéncia das tuas escolhas e do seu efeito no produto final.

Ao longo do processo, utilizaras diferentes materiais e técnicas, incentivando a
experimentacao e a criatividade.

No final, podera haver um momento de partilha e analise em grupo,
promovendo o0 pensamento critico e a valorizagcdo da diversidade de
abordagens.

Modalidade de trabalho: Individual.

Recursos e materiais :

* Diario gréfico.

» Carvao vegetal ou lapis de carvao.

* Lapis de grafite.

* Tinta-da-china.

* Qutros meios atuantes e riscadores.
* Referéncias visuais.

* Papel 80g A4 para esbogos.

* Internet.

Obras de referéncia:

Nos exemplos na pagina seguinte vais poder observar quatro obras em que
alguns dos elementos estruturais se destacam dos restantes, pois numa
imagem estes elementos coexistem em maior ou menor grau, dependendo da
intencao do autor.
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Imagem 1: Natureza morta com pote de gengibre Il, Piet Mondrian, Imagem 2: Nu na Floresta, Cavaliere,

1912 Henri Matisse, 1909-12
©2007 Mondrian/Holtzman Trust ©2023 Succession H. Matisse / Artists
Fonte: Solomon R. Guggenheim Museum, New York Rights Society (ARS), New York

Fonte: Solomon R. Guggenheim
Museum, New York

Imagem 3: Natureza morta com fruta,
Caravaggio (atribuido a), 1601-10
Dominio publico

Fonte: en.wikipedia.org

Imagem 4: Girassol, Anselm Kiefer,
2023

©Studio Anselm Kiefer

Fonte: hollandtimes.nl
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TAREFA 1:
Exploracao das Obras de Referéncia O
Etapa1:

Observa as obras de referéncia e reflete sobre quais sdo os elementos
estruturais mais preponderantes em cada uma e qual, na tua opinido, é o
efeito pretendido ao usa-los. Regista a tua reflexdo no diario grafico .

0
\ ’
TAREFA 2: - -
Etapa1l: 4 pu g S
Experimentacao Grafica w

No teu didrio grafico, vais desenhar quatro composi¢cbes centradas no
mesmo objeto e baseadas em quatro elementos, sendo que em cada uma te
iras focar num elemento concreto:

* Forma: Criar uma imagem geomeétrica inspirada em Mondrian, explorando
equilibrio e contraste (imagem 1).

* Cor: Utilizar cores vibrantes para transmitir emogao, a maneira de Matisse
(imagem 2).

* Valor (Luz-Sombra): Criar um estudo tonal com claros e escuros, em
referéncia a Caravaggio (imagem 3).

* Textura: Experimentar técnicas que realcem a textura, como fez Anselm
Kiefer (imagem 4).

Etapa 2:
Reflexao
Escreve uma breve reflexdo sobre a escolha e impacto de cada elemento
visual principal na respetiva composi¢cdo, comparando com as tuas notas

anteriores sobre as imagens de referéncia.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 2:
Etapa1l

* O elemento explorado esta claramente representado?

* Foi utilizada uma técnica adequada para evidenciar o conceito?

* A composicao tem impacto visual e equilibrio?

* O trabalho demonstra criatividade na manipulagdo dos elementos visuais?

* Houve experimentacao consciente de diferentes materiais?

* Areflexdo escrita demonstra compreensao sobre o impacto dos elementos
visuais?

O QUE APRENDI?

A compreensdo e manipulacdo dos elementos da comunicagao visual
permitem criar imagens mais expressivas e eficazes, desenvolvendo a
capacidade de anadlise e representacao grafica.

A experimentacao com diferentes técnicas e materiais amplia o repertério
visual e fomenta uma abordagem mais estruturada na criacao artistica. A
analise critica dos resultados permite um aperfeicoamento continuo da pratica
do desenho.

Es capaz de...

* identificar e aplicar conscientemente os elementos da comunicacao visual?

* transmitir ideias e emoc¢des de forma mais eficaz, recorrendo a diferentes
técnicas para potencializar o impacto grafico da tua producéao artistica?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Propomos a realizacao dos cursos dedicados ao tema dos elementos estruturais
da linguagem plastica. Segue as hiperligagdes ou digitaliza os cddigos QR.

Elementos estruturais da Elementos estruturais da
linguagem plastical | linguagem pléstica ll
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/4236
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/4236
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/4676
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/4676

	Secção Predefinida
	Diapositivo 1
	Diapositivo 2
	Diapositivo 3
	Diapositivo 4
	Diapositivo 5
	Diapositivo 6
	Diapositivo 7
	Diapositivo 8


