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DESENHO A
11.° ANO

Tema 2: A linguagem plastica como meio de

construcao de significados visuais

% PORQUE APRENDER SOBRE...?
O QUE VOU APRENDER?

COMO VOU APRENDER?

@ O QUE APRENDI?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A
APRENDIZAGEM?
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

Neste guido, vais fazer uma exploracdo profunda de um dos elementos
estruturante da linguagem plastica - forma, com especial enfoque na superficie,
nomeadamente na textura.

Pretende-se que desenvolvas uma perceg¢do mais sensivel e critica da matéria
representada, trabalhando a observagdo e a interpretacao tatil através do
desenho. Seras incentivado a experimentar diferentes materiais riscadores,
variagcbes de trago e composicdes graficas que expressem qualidades tateis e
visuais, desenvolvendo um vocabulario visual mais consciente e diversificado.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriagao e reflexao vais aprender a:

* Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume
(profundidade e sugestdao da tridimensionalidade); movimento e tempo
(cadéncia, sequéncia, repeticdo).
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

* Manifestar um progressivo dominio na aplicacdo dos conceitos e dos
elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura,
estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeticao),
valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os
na elaboracdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes
reais, sugeridas ou imaginadas.

No dominio da experimentacao e criagdo vais aprender a:

* Aprofundar os estudos da forma (proporcédo, desproporcdo, transformacéao)
em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensao, entre outras).
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COMO VOU APRENDER?
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Desenho A 11.9 ano

Tema 2: A linguagem plastica como meio de construcao de
significados visuais

GTA 3: A Pele da Forma: Textura e Superficie

Objetivos:

* Desenvolver a percegao da forma como textura e matéria.

* Experimentar diferentes materiais riscadores e abordagens graficas.
* Compreender a superficie como elemento expressivo e estrutural.

Modalidade de trabalho: Individual.

i Recursos e materiais : i
i * Papelde desenho de alta gramagem (tamanho A5). E
. » Papeltexturado tipo kraft ou outro.
i » Diario grafico. |
|« Lapis (2B, 4B, 6B) i
'+ Carvéo.
. * Esferogréfica. !
i * Canetas técnicas de varias espessuras. |
i * Brush pen (conjunto). i
'+ Internet. !

Obras de referéncia:
Observa, na pagina seguinte, as diferentes obras que servem de exemplo.
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Imagem 1: Red Plastic, Alberto Burri, 1962.
Baldeschi Palace, Itdlia.
Fonte: artsupp.com

Imagem 2: Still Life, Eva Hesse, 1957.
National Museum of Women in the Art
Fonte: nmwa.org

Imagem 3: Toucador, Ana Vieira, 1973.
©2025 Fundacao Calouste Gulbenkian
Fonte: gulbenkian.pt
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TAREFA 1:

Obras de referéncia
Etapa 1:

* Propomos uma analise visual centrada na forma, na textura e na superficie.
Através da observacdo atenta das obras selecionadas, procura
compreender como cada artista manipula estes elementos para expressar
intencdes estéticas, materiais e simbdlicas.

* (Opcional) Pesquisa os artistas e observa outras obras.

'
\ ’
- -
TAREFA 2: .
i 3 2 fi ’
Experimentacao Grafica
w
Etapa 1:
Observa uma ou varias superficies/texturas préoximas (parede, tecido, pele,
chéo).

Seleciona uma e desenha-a com diferentes riscadores. Procura representar
0 que sentes ao toque e 0 que Vés.

Etapa 2:
Cria trés variagoes do mesmo desenho, cada uma com foco num aspeto:
detalhe, estrutura geral e sensacgao tatil.

Aqui podes jogar com a escala, a densidade do trago e a qualidade da linha
ou mancha, explorando diferentes modos de representar a forma, a textura e
a superficie.

Experimenta contrariar expectativas: amplia um pormenor insignificante,
torna rugoso o que seria liso, ou reduz a estrutura a um simples contorno.

PROPOSTA DE RESOLUGCAO

TAREFA 2:

Etapa 1:

* Usei mais do que um material para traduzir texturas.

* Experimentei diferentes densidades de tragco e preenchimento.
* Os meus desenhos apresentam variedade e intencao.

* Descreviverbalmente a sensacao associada aimagem.
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O QUE APRENDI?

Apds o exercicio e tendo refletido sobre a atividade:

* Este exercicio ajudou-me a perceber como a forma se constroi através da
textura e do gesto.

* Aprendi que o desenho pode evocar sensagdes visuais e tateis, criando
superficies expressivas.

Es capaz de...
* de observar e traduzir texturas com mais atencdo e intencéao.

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Segue a hiperligacao ou & o c6digo-QR e encontraras um recurso sobre a textura.

Textura
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/textura
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