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PORQUE APRENDER SOBRE...?

O desenho pode representar o tempo € 0 movimento mesmo sendo, por natureza,
uma arte estatica. Através da repeticao, da variacao sequencial e da modulacgao
grafica, é possivel sugerir deslocamento, transformacao e ritmo. O movimento
pode estar no motivo ou no olhar de quem observa.

Neste guido, vais explorar duas formas de representar o movimento: a partir de
um observador fixo que regista um motivo em deslocacdo (como uma figura a
caminhar ou um objeto em queda), e a partir de um observador que se move em
torno de um motivo imovel, captando as variagdes visuais do ponto de vista.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriagao e reflexao vais aprender a:

* Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume
(profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo
(cadéncia, sequéncia, repeticdo).
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagéo vais aprender a:

* Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos
elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura,
estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢cao),
valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os
na elaboracdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes
reais, sugeridas ou imaginadas.

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

* Aprofundar os estudos da forma (proporcéo, desproporgao, transformacao) em
diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensao, entre outras).
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COMO VOU APRENDER?

GTA 6: Tempo e Movimento: O Desenho que se Mexe
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Desenho A 11.° ano

Tema 2: A linguagem plastica como meio de construcao de
significados visuais

GTA 6: Tempo e Movimento: O Desenho que se Mexe

Objetivos:

* Explorar as nogcdes de tempo e movimento através do desenho.

» Utilizar o trago, a sequéncia e a variagao para representar dinamismo.

* Desenvolver a percecao e o registo grafico da transformacgao visual de um
motivo.

* Aplicar intencionalmente técnicas que evoquem cadéncia e fluidez.

Modalidade de trabalho: Individual.

Recursos e materiais :

» Diario grafico.

* Folhas A5 ou A4 (min. 6).

* Lapis de grafite (HB a 6B).

* Caneta ou marcador.

* Brush pen (opcional).

* Camara ou telemodvel para captar referéncia (opcional).
* Internet.

Obras de referéncia:
Observa, na pagina seguinte, as diferentes obras nas quais podes observar
como o movimento pode ser estrutural e central na composicao.
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Imagem 2: Dinamismo de um cao na trala, Giacomo
Balla, 1912
Albright-Knox Art Gallery, Buffalo, NY, US

Fonte: wikiart.org

Imagem 1: Nu descendo as escadas, n.° 2,
Marcel Duchamp, 1912.
Museu de Arte de Filadélfia

Fonte: wikiart.org

Imagem 3: Unfinished painting in finished photograph(s) April
2nd 1982, 1982.

© David Hockney, Colegao privada

Fonte: thedavidhockneyfoundation.org/

Imagem 4: Pelicano em voo, cronofotografia
em chapa fixa, Etienne-Jules Marey , 1887.
©Dominio publico

Fonte: wikipedia.org
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Vais realizar dois exercicios distintos para representar movimento:

* No primeiro, vais assumir um ponto de vista fixo e desenhar a transformacéao
do motivo em deslocamento.

* No segundo, vais colocar-te em movimento em torno de um motivo imodvel,
registando as variagdes do ponto de vista.

Em ambos, experimentaras solugdes graficas que traduzam ritmo, cadéncia e

fluidez.

TAREFA 1:

Obras de referéncia

Etapa 1:

Observa as quatro obras de referéncia, podes pesquisa-las online para melhor
perceberes detalhes, bem como o trabalho de cada um dos autores. Observa
como o movimento é registado e sugerido nas diferentes obras, assim como o
papel da fotografia no entendimento do movimento em particular no trabalho
de Etienne-Jules Marey.

Reflete sobre como cada imagem sugere o movimento? Como a relagao do
observador com o objeto pode ser usada para induzir movimento? Como a
sobreposic¢édo e o ritmo podem ser usados de diferentes formas para transmitir

a ideia do movimento? l
S F 4
- -
. P 4 N
Tarefa 2: . . .
Observador fixo - o motivo em movimento w

Etapa 1: Escolhe um motivo com movimento (ex.: pessoa a caminhar,
bicicleta a passar, alguém a gesticular).

Faz uma série de esbogos rapidos (4 a 6) que registem diferentes fases do
movimento, mantendo o ponto de vista fixo.

Usa tragos sobrepostos, sequéncia em grelha ou linhas de diregcao para
sugerir o percurso e o tempo.

Etapa 2: Explora materiais diferentes (grafite, caneta, brush pen) e procura
traduzir o ritmo e a fluidez.

Opcional: sobrepde varias fases numa so6 imagem, criando a sensacéao de
deslocamento.

Tarefa 3:

Observador em movimento - o motivo estatico

Etapa 1: Escolhe um objeto ou pessoa imédvel (ex.: uma cadeira, uma estatua,
uma pessoa sentada).

Desloca-te lentamente em torno do motivo e realiza 4 a 6 desenhos rapidos,
registando as mudangas de angulo.

Etapa 2: Agrupa os desenhos numa composi¢cao Unica (como sequéncia ou
montagem).

Podes justapor, sobrepor ou articular graficamente os registos.

Explora linhas de orientacdo e variagcdo cromatica/luminosa para reforgar o
movimento do olhar.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 2 e 3:

Consegui representar a ideia de tempo e movimento?

Usei o trago e a composic¢ao para criar ritmo ou sequéncia?

Diferenciei bem as duas perspetivas de movimento?

Que solugdes graficas resultaram melhor para expressar fluidez ou transformacao?

O QUE APRENDI?

Apds o exercicio e tendo refletido sobre a atividade:

* O movimento pode ser sugerido por repeticao, variagdo e composicao.

* O tempo no desenho nao depende sé do motivo, mas também do
observador.

* Oritmo visual € uma forma de dar vida e dinamismo a imagem.

Es capazde...
induzir movimento e ritmo numa imagem que é estatica por natureza? Ao

utilizares a direcdo das linhas, a repeticdo, a sobreposi¢cdo, o ritmo e o
desequilibrio é possivel transmitir dinamismo e movimento?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Segue as hiperligacdes ou lé os cddigos-QR e encontraras para descobrires mais
recursos sobre este tema.

Movimento Movimento Passagem do
fragmentado tempo
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