.r'i %(E)%[%LB]ELC]%SA ‘ Euuc:giﬂ, CIENCIA :g:!?gg :?1')

GTA | Guido de Trabalho Auténomo n.° 14

DISCIPLINA
12.° ANO

Tema 1: Probabilidades e Calculo Combinatério

Subtema 3: Probabilidades

% PORQUE APRENDER SOBRE...?
O QUE VOU APRENDER?

COMO VOU APRENDER?

@ O QUE APRENDI?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A
APRENDIZAGEM?
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

Probabilidades

As probabilidades ajudam a tomar decisdes em varias situagcdes do nosso dia a
dia. Conheces o problema de Monty Hall?

Vem descobrir!

@ O QUE VOU APRENDER?

Probabilidades:

5) Conhecer a probabilidade condicionada e identificar acontecimentos
independentes.

COMO VOU APRENDER?

GTA 14: Qual é o problema do Monty Hall?
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Matematica A 12.9 ano

Tema 1: Probabilidades e Calculo combinatorio
Subtema 3: Probabilidades

GTA 14: Qual é o problema do Monty Hall?

i Objetivo: i
. » Conhecer a probabilidade condicionada e identificar acontecimentosi
' independentes i
i Modalidade de trabalho: Pares ou pequenos grupos. |
i Recursos e materiais: caderno diario, manual escolar e internet. i

TAREFA 1: Qual é o problema do Monty Hall?

O problema de Monty Hall é um problema matematico que surgiu a partir de um
concurso televisivo dos Estados Unidos da América chamado Let’s Make a Deal,
exibido na década de 1970.

O jogo consistia no seguinte: Monty Hall, o apresentador, apresentava trés portas
aos concorrentes. Atras de uma delas estava um automovel e, atras de cada uma
das outras duas portas, uma cabra.

ETAPA 1:

Responde ao seguinte problema:

O(A) concorrente seleciona a porta 2.
Logo de seguida o apresentador abre a porta 3 e sai uma cabra.
Qual é a melhor opcao para ganhar o automaével?

O(A) concorrente deve alterar ou manter a sua primeira sele¢ao de porta?

Apresenta a tua resolucao aos teus colegas.

Analisa as propostas de resolucao dos teus colegas.
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TAREFA 2: O saco das bolas
Um saco tem trés bolas indistinguiveis ao tato: uma amarela e duas vermelhas.

Considera a experiéncia aleatéria que consiste em retirar, sucessivamente e sem
reposicao, duas bolas do saco.

a) Determina a probabilidade da segunda bola retirada ser amarela.

b) Determina a probabilidade da segunda bola retirada ser amarela sabendo que
a primeira bola extraida é vermelha.

Adaptado de Dimensées 12, Santillana
TAREFA 3:
Exemplo 1:

Um dado cubico equilibrado com as faces numeradas de 1 a 6 é langado uma vez.

Determina a probabilidade de:

a) ocorrer face com o numero impar;

b) ocorrer face com namero impar, sabendo que ocorreu face com ndmero
primo.

Proposta de resolugao:

. - . , 3 1
a) Como o dado é equilibrado e tem 3 faces com numero impar, tem-se: p = <=3
b) Existe uma informacao adicional: “saiu um numero primo”.

A: “Sairface com o n.° impar”: 4 = {1, 3,5}
B: “Sair face com n.° primo”: B = {2, 3, 5}

“Sair face com n.° impar sabendo que saiu n.° primo”

}

A|B
(A se B ou A sabendo B)

A={1,35} B={235 AnB={35}

@ —— n.° de elementos de A N B (impar e primo)
P(A|B) _® — n.° de elementos de B (primo)

P(ANB) _
PB)

_2

~3

o wlon

Copia para o teu caderno a definicdo de Probabilidade condicionada:

Probabilidade condicionada

Dado um espaco amostral finito E e dois acontecimentos 4 e B,
com P(B) # 0, designa-se por probabilidade de A se B ou
probabilidade de ocorrer 4 sabendo que ocorreu B, e
representa-se por P(A|B) o nimero real:

P(A N B)
P(B)

P(A|B) =

Entao, tem-se: P(AnB) = P(A|B) x P(B)
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Exemplo 2: Na figura estdo representados oito cartées numerados de 1 a 8.
OOl

Escolhe-se, ao acaso, um destes oito cartoes.
Considera os seguintes acontecimentos:
A:“O n.%do cartdo escolhido € maior do que 6”
B:“O cartao escolhido € um circulo”
Qual é o valor da probabilidade condicionada P(A|B)?

Adaptado de Teste Intermédio 12.° ano - 2009

Proposta de resolugao 1:

P(A|B) é a probabilidade de escolher um cartdo com um n.° maior do que 6
sabendo que o cartao escolhido foi um circulo.

1 — n.° de cartoes circulares com n.° maior que 6

P(A|B) = — - .
(41B) 4 —— n.° de cartoes circulares

Proposta de resolucao 2:

[EEN

P(ANB)
P(B)

P(A|B) =

ool ool =
N

Conseguiste resolver as tarefas sem ajuda? Ainda tens duvidas?

Analisa as propostas de resolucado dos teus colegas!!!. Se necessario repete a
resolucao das tarefas.

Procura no teu manual escolar os exercicios resolvidos sobre o tema “Probabilidade
condicionada”. Analisa-os e resolve-os sozinho. Por fim, confronta a tua resolucao
com a do manual e com as dos teus colegas.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 1: Qual é o problema do Monty Hall?

Qual é a melhor opcéao para ganhar o automaével?

O(A) concorrente deve alterar ou manter a sua primeira selecéo de porta?

Problema de Monty Hall

Escolhe a porta 2 Escolhas do apresentador
0w 3%0=0
Ganha se trocar
. LIV
o (5X1=3
1 1 1 1 1 2
e Bl 1,12
( 3 2 6 3 3 3
E? 1 1 1
— Zxoo2
1 1 1
— —x1==
=
1
0 3X0=0
Problema de Monty Hall
Escolhe a porta 2 Escolhas do apresentador

1

Ganha se nio trocar

W | =
| =
+
N =
Il
W=

W=

Resposta: A probabilidade de ganhar € maior quando se troca de porta.
TAREFA 2: o0 saco das bolas.

a) n.° de casos possiveis: *4; = 6
n.® de casos favoraveis: 2 x 1 =2 2 1
P=5=3
vermelha

b) Sabendo que a 1.2 bola retirada é vermelha, no momento da 2.2 extragcao
sabemos que estdo no saco duas bolas, uma vermelha e outra amarela.

- 1
Entédo,p = -
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O QUE APRENDI?

Ja sabes quais séo as propriedades das probabilidades?

Es capaz de resolver problemas envolvendo...

* aprobabilidade do acontecimento contrario?

* aprobabilidade da diferenca de acontecimentos?

* aprobabilidade da unido de acontecimentos?
Consegues resolver as tarefas sem ajuda?

Ainda tens duvidas?
Se tiveres duvidas, visualiza avideoaula 13 onde [@):
encontras os exercicios explicados pela

professora Cristina Negra.

Procura no teu manual escolar os exercicios resolvidos sobre o tema
“Probabilidades”. Analisa-os e resolve sozinho. Por fim, compara a tua
resolucao com a do manual e com as dos teus colegas.

Estuda com um colega de turma, para consolidares a tua aprendizagem.

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Explora a sugestao de recursos para complementares a tua aprendizagem ou
esclareceres duvidas.

Em estudoautonomo.dge.mec.pt:

Videoaula 13 | Probabilidade condicionada

Videoaula 14 | Resolugdo de problemas envolvendo a probabilidade condicionada
Videoaula 15 | Probabilidade condicionada - Propriedades das probabilidades
Videoaula 16 | Probabilidade condicionada e acontecimentos independentes
Acontecimentos

Regra de Laplace

Experiéncia aleatoria
Outros recursos:

lave.pt

Khan Academy
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6104
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6104
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6106
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6108
https://estudoemcasaapoia.dge.mec.pt/node/6108
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6122
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/6082
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/1820
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/node/1823
https://iave.pt/provas-e-exames/provas-e-exames/provas-e-exames-finais-nacionais-es/
https://pt-pt.khanacademy.org/
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