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PORQUE APRENDER SOBRE...?

Cultura visual: contextos e intencionalidade

A cultura visual esta presente em todos os aspetos do nosso quotidiano. Desde a

publicidade, ao design, a arquitetura, a moda e as belas-artes, somos

constantemente expostos a imagens que comunicam ideias, valores e emocgdes.

Aprender sobre os diferentes contextos culturais e a intencionalidade artistica

permite-nos:

* compreender como as obras de arte refletem os valores e acontecimentos do
seu tempo;

* desenvolver um olhar critico sobre as imagens que nos rodeiam;

* criar obras com um discurso visual consciente e fundamentado.

A historia da arte € uma fonte inestimavel de inspiragdo e conhecimento. Ao

analisarmos e reinterpretarmos obras classicas, adquirimos ferramentas para

expressar a nossa propria visdo do mundo.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriacéo e reflexado vais aprender a:
* Reconhecer os diferentes contextos que experiencias, como fonte de estimulos

visuais e nao visuais, analisando e registando graficamente as situacoes que te
envolvem.
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

* Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica
(forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio,
estrutura, entre outros) na analise de imagens de diversa natureza e na
elaboracdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens
sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados.

» Justificar o processo de concecao dos seus trabalhos, utilizando os principios e
o vocabulario especifico da linguagem visual.

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

» Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura,
gradacao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor
e gradacao) e técnica mista (combinacdes entre traco e mancha, colagens,
pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentacao).

* Reconhecer desenhos de observacdo, de memdria e de criacdo e de os
trabalhar de diferentes modos, através do desenho de contorno, de detalhe,
gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esboco
objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros.
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COMO VOU APRENDER?

GTA 1: Contextos e intencionalidade
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Desenho A 10.° ano

Tema 1: Cultura Visual

GTA 1: Contextos e intencionalidade

Objetivos: Compreender que as manifestagdes artisticas se inserem em
diferentes contextos culturais e historicos.

Modalidade de trabalho: Individual ou em pequeno grupo (discussao e/ou
apresentagao)

Recursos e materiais :

* Lapis de grafite (diferentes graduacdes: HB, 2B, 4B, 6B)

* Borracha e afia; Papel de desenho A4 (gramagem meédia/alta)

* Diario grafico (opcional)

* Carvao vegetal ou lapis de carvao

* Canetas de tinta preta ou marcadores finos

* Tinta da china e pincel (opcional)

* Referéncias visuais (imagens da obra de Goya e outras inspiragcdes visuais)
* Papel 80g A4 para esbocos.

* Internet.

“O Desenho é uma forma universal de conhecer e comunicar e
contempla multiplas vertentes do conhecimento, a partir das
quais se exercitam as capacidades de observagao, de analise, de
sintese e de representacao.”

Aprendizagens Essenciais, Desenho A 10.° Ano, DGE, 2018

Ao longo da exploracao deste tema os Guides de Trabalho ao Auténomo desta
disciplina conjugam a analise critica e reflexiva sobre o0 que se vé, com a
experimentacdo de conceitos/tematicas com diferentes materiais e técnicas,
modos de registo e a utilizagao de diferentes suportes.

Assim, os desafios que te vamos propor pretendem estabelecer uma relagao
dindmica entre o aprender a:

Ver O

\ 4
Criar 'O'
4 P \

Comunicar D
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Os museus sao espacos essenciais para a disseminacao cultural e muito
em particular para a cultural visual, uma vez que preservam, expdem e
mostram-nos uma diversidade de formas de expressao artistica que refletem a
histdria e a criagao artisticas em diferentes épocas.

S&0 espacgos que, muitas vezes, ao nos conectarem com o passado nos
ajudam a entender melhor o presente. Explorar a colegdao de um museu é
uma forma de expandir a nossa visdo do mundo e desenvolver o
pensamento critico. Aprendemos a interpretar, a reconhecer estilos artisticos e
a compreender a arte como uma forma de comunicacao de ideias e
emocgoes.

O Museu do Prado, em Madrid, € um dos melhores exemplos, com uma das
colecbes de arte mais importantes do mundo, que nos permite ver de perto
obras muito reconhecidas, como esta que escolhemos para o desafio deste
Guiao de Trabalho Auténomo.

Obra de Referéncia: "Trés de Maio de 1808 em Madrid" ou “As execugdes”
(1814) | Francisco de Goya.

©Museo Nacional del Prado | Fonte: Museo del Prado
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Reinterpretacao de "Trés de Maio de 1808" de Francisco de Goya

TAREFA 1:
Exploracao e Analise da Obra de Referéncia

Etapa1:

* Observa durante uns minutos a pintura "Trés de Maio de 1808 em Madrid“.
Nao limites a tua observagao ao plano geral daimagem. Procura detalhes e
pormenores como a postura das diferentes personagens, a sua linguagem
corporal, expressdes ou gestos que podem transmitir significado a

narrativa. Regista-os se for necessario. Aqui consegues fazer zoom a
imagem e assim observares melhor.

o

* Descreve os elementos visuais que se destacam: luz, cor, composicao,
expressao das personagens.

* Investiga sobre o contexto histérico: o que se passava em 1808, em
Espanha e na Europa; o que levou a situagao representada na obra de
Goya.

* Reflete sobre a mensagem da obra.

* Discute, se possivel com os teus colegas, a intencionalidade do artista: a
emocao transmitida; o modo como a obra denuncia a violéncia e a
injustica.

Etapa 2:

* Escreve a tua analise no teu diario grafico ou nas costas da folha em que
vais realizar o teu desenho. Se precisares de ajuda extra para a tua analise,
no manual escolar ou assiste a videoaula Como interpretar uma obra de
arte?

@ i
oF eedflas heaal™ * Ll
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https://www.museodelprado.es/en/the-collection/art-work/the-3rd-of-may-1808-in-madrid-or-the-executions/5e177409-2993-4240-97fb-847a02c6496c
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/como-interpretar-uma-obra-de-arte
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/como-interpretar-uma-obra-de-arte

\ s
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TAREFA 2:
’ \
Etapa1: ?

Experimentacgao Grafica

* Explora a linha e o valor, através de estudos preparatdrios em folhas de
papel A4 ou A5 (esbocos rapidos, estudo de sombras e contrastes,
experimentacao com diferentes materiais).

‘- Procura no teu manual escolar a definicdo de linha e valor.
* Regista graficamente cenas do quotidiano que transmitam emocgéo e
narratividade, inspirando-te na expressividade de Goya, por exemplo

observando e fazendo registos rapidos de colegas em sala de aula.

Procura no teu manual escolar a definicdo de expressividade e/ou
expressao grafica.

Etapa 2:

Criacao de uma reinterpretacao contemporanea

* Escolhe um tema atual (conflitos sociais, direitos humanos, resisténcia,
etc.).

* Aplica os elementos estudados (linha e valor) para criar uma obra com
uma abordagem pessoal.

TAREFA 3: J

* Comunica, justificando as tuas escolhas formais, (a organizagdo dos
elementos, o equilibrio, a relacdo luz/sombra, e conceptuais; o que
pretendes transmitir; e porqué), relacionando-as com a obra de Goya.
Partilha, numa aula, online ou, porque néao, la em casa.

* Apresenta e debate em grupo as diferentes obras criadas para teres
no¢ao como os outros veem e interpretam a tua criagao.
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PROPOSTA DE RESOLUGAO

TAREFA 1

Compara a tua analise da obra "Trés de Maio de 1808 em Madrid" ou “As execugdes”
(1814), de Francisco de Goya com a do video que podes encontrar na hiperligagao
seguinte.

Analise histérica da arte (pintura), usando o Terceiro de Maio de 1808, de Goya

TAREFA 2

Etapa1

Para exemplo, fizemos dois
esbocgcos que se focam em temas
da atualidade.

Ambos a grafite, em que se
explorou o uso da linha e o valor,
sendo que, no segundo exemplo,
também se explorou a mancha.

Deves procurar criar tramas com
diferentes densidades, assim como
a intensidade dos tracados para
criar a ideia e valor e modelar as
formas e volumes.

Deves ocupar o espago da folha,
criar relagdes entre figura e fundo e
equilibrar os espacgos e positivos e
negativos.
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https://www.youtube.com/watch?v=_QM-DfhrNv8

PROPOSTA DE RESOLUCAO

Etapa 2

No teu desenho final, deves procurar utilizar a linha e o seu carater para definir
os diferentes valores da luz. Para isso, podes variar a concentragao das linhas e
das tramas, a espessura do tragcado, a velocidade e a gestualidade.

Na composicdo, deves procurar ocupar a folha, ter atengcdo a escala e a
proporgao das figuras e do modo como as dispdes.

Deves ter em atengado o que queres transmitir e de que forma os elementos
anteriormente enumerados se unem para transmitir a tua intencionalidade. Um
tracado gestual e rapido pode transmitir ansiedade e sentido de urgéncia, assim
como a relagcdo entre areas mais claras e escuras pode ajudar a enfatizar
determinados elementos e, simultaneamente, definir o tom e o ambiente da

peca.

No exemplo que fizemos, utilizamos elementos da obra original, alterando o

contexto para transmitir uma ideia de atualidade.

o >

K I

s

Etapa 3

Na justificacdo das tuas escolhas formais devem ser referidos aspetos
relacionados com o equilibrio e a relagcao luz/sombra (se for necessario, revé
ou estuda estes conceitos). Na justificacdo das tuas escolhas conceptuais,
deves relacionar a tua abordagem/intencédo com a obra de Goya. Poderas fazé-
lo por comparagao, referindo aspetos comuns ou antagonicos.
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O QUE APRENDI?

* Foi facil analisar a pintura de Francisco Goya nas suas diferentes dimensoes,
histérica, formal, significante e expressiva?

* Conseguiste trabalhar a linha e o seu carater para definir eficazmente o valor,
trabalhando tramas para criar alto valor, baixo valor e meios tons?

* Achas que o desenho que realizaste transmite eficazmente as tuas intencdes?

* O motivo do desenho esta enquadrado e o espaco da folha ocupado?

* Criaste uma relagao entre figura(s) e fundo?

» Utilizaste diferentes espessuras, intensidades e densidade de linhas, de modo
a trabalhar o valor e a expressividade dos tragados?

Es capaz de...
interpretar uma obra no seu contexto histdrico e tematico, para além dos seus
aspetos técnicos e formais?

Procura no teu manual escolar informacdo sobre o tema “Cultura Visual”.
Explora as propostas de obras que sao apresentadas. Analisa-as sozinho. Por
fim, compara a tua analise com a do manual e com as dos teus colegas.

Estuda, com um colega de turma, para consolidares a tua aprendizagem.

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Queres saber mais sobre o valor? Segue a hiperligacdo e descobre. Valor

Como é que a arte contemporanea responde ao seu contexto social e ao seu
momento histérico?

Pesquisa artistas do movimento Pop Art ou street art de artistas como Banksy, e
reflete sobre como a arte pode ter um papel na critica social.
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