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DESENHO A
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Tema 1: Narrativas visuais
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COMO POSSO COMPLEMENTAR A
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

O objetivo deste guidao é proporcionar uma reflexao sobre a evolugao estética no
desenho através da analise de obras de trés movimentos artisticos da histéria da
arte.

Cada movimento responde a uma época e a uma concecao de mundo, refletindo-
se em formas, cores, composigcoes e técnicas.

A reflexdo e anadlise das obras dar-te-a um vislumbre de como o desenho se
desenvolveu, desde as formas realistas do Renascimento até as expressoes
abstratas do Modernismo e Pés-Modernismo, e como ainda hoje somos
influenciados pelos grandes mestres e pelas grandes obras.

Assim, estes exercicios podem ser vistos como novos estimulos visuais que
podem promover novas ideias, novas referéncias visuais e de alguma forma
contribuir para formares a tua proépria cultura visual.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriacéo e reflexado vais aprender a:
* Reconhecer os diferentes contextos que experiencias como fonte de

estimulos visuais e nao visuais, analisando e registando graficamente as
situacdes que te envolvem.
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

* Emitir juizos criticos sobre o que vés, manifestando interesse e evidenciando
os teus conhecimentos no contexto das atividades da disciplina.

* Experimentar, através do desenho, conceitos e tematicas proprios de
manifestacdes artisticas contemporéneas.

No dominio da experimentacao e criagdo vais aprender a:

* Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que
explorem céanones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as
relagOes entre estes e as diferentes épocas e contextos geograficos.

COMO VOU APRENDER?
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Desenho A 10.° ano

Tema 1: Narrativas visuais

GTA 1: Arte e contexto

Objetivos:
Ao longo da histéria, a arte tem sido muito mais do que simples representagao,
ela reflete ideias, emocgodes e transformagdes do mundo.

Ao explorar varias abordagens estéticas e contextos histdricos diferentes, vais
ver como os artistas integraram influéncias e técnicas para desenvolver uma
linguagem prépria. Esse processo tem como objetivo ajudar-te a aperfeicoar
as tuas capacidades técnicas, experimentando diferentes formas de
representacao e composicao.

Mais do que conhecer estilos e movimentos, um dos objetivos é aprender a
valorizar a diversidade da arte como uma linguagem viva, sempre em evolugéo,
que traduz o pensamento, a cultura e as mudancgas da sociedade.

Modalidade de trabalho: Individual, seguido de discussédo em grupo.

Recursos e materiais :

* Papel de desenho de alta gramagem (tamanho A4 ou A3)
* Lapis (2B, 4B, 6B)

* Canetas técnicas de varias espessuras

* Carvao em barra

* Pastéis secos ou de 6leo

* Tintas (aguarela ou guache)

* Borracha

* Pincéis (variados, para diferentes técnicas)
* Referéncias visuais

* Internet

Obras de referéncia:
Observa, na pagina seguinte, as diferentes obras que servem de exemplo.
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Imagem 1 - Retrato de homem (Autorretrato?)| Jan
van Eyck, 1433. National Gallery, Londres.
Fonte: www.wikiart.org

Imagem 3 - Kaikai
Fonte: tateward.com

L
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, Kiki, and Me | Takashi Murakami, 2013.

Imagem 2 - Retrato de Médico| Amadeo de Souza-
Cardoso, 1916. © CAM - Fundacgao Gulbenkian.
Fonte: gulbenkian.pt
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https://en.wikipedia.org/wiki/en:Jan_van_Eyck
https://en.wikipedia.org/wiki/en:Jan_van_Eyck

TAREFA 1
Exploracao das Obras de Referéncia

Observa e analisa as trés obras de referéncia.

Compara os diferentes aspetos formais das obras, a organizacao dos elementos
compositivos, a cor, a luz, a énfase e as relagdes figura-fundo.

Reflete também sobre o contexto de cada uma das obras de acordo com o
periodo da sua producao.

Escolhe para cada uma das obras cinco palavras-chave que evidenciem o
contexto, por exemplo, geografico, cronoldgico e sociocultural.

Regista as tuas conclusodes no teu diario grafico.

1
\ 4
’ \
TAREFA 2 -
w

A arte esta sempre em dialogo com o passado, transformando e reinterpretando
estilos e conceitos ao longo do tempo. O teu desafio é “pegar” em trés obras de
arte de periodos e movimentos artisticos distintos e recria-las, imaginando como
seriam se tivessem sido feitas noutros estilos.

Experimentacao Grafica
O objetivo é reinterpretares cada uma das obras de referéncia no estilo de uma
das outras. As trés obras representam periodos e abordagens muito distintas:

* Jan van Eyck — Mestre da pintura flamenga, com um detalhe meticuloso e uso
magistral da luz e textura.

* Amadeo de Souza-Cardoso — Modernismo portugués, com influéncia cubista
e futurista, formas dindmicas e cores vibrantes.

* Takashi Murakami - Arte contemporéanea, influenciada pela cultura pop e pela
estética do "Superflat", com cores saturadas e figuras estilizadas.

Usa o teu diario grafico para experimentar composicoes, linhas, texturas e
técnicas que reflitam a nova abordagem escolhida.

Explora diferentes materiais e técnicas para melhor traduzir o estilo pretendido.
Por exemplo:

* O autorretrato de Van Eyck (Imagem 1) reinterpretado num estilo
contemporaneo e pop (influenciado por Murakami, por exemplo).

* O retrato por Amadeo de Souza-Cardoso (Imagem 2) reinterpretado num
estilo realista e detalhado, como o de Van Eyck.

* A obra de Murakami (Imagem 3) reinterpretada num estilo cubista ou
expressionista, trazendo a fragmentacao e energia do modernismo.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 1

Comparando as trés obras, que aspetos formais conseguiste relacionar entre
elas? Por exemplo, a relagao figura-fundo, a modelagao de volumes ou o uso da
cor.

Formalmente, quais sdo as duas obras que mais se aproximam?
Apesar da tematica comum, que aspetos aproximam e afastam as obras?
O que cada obra diz sobre a época que foi criada?

O que aproxima e o que separa um neerlandés do século XV, um portugués
nascido no fim do século XIX e um japonés do século XX e XXI?

As respostas a estas perguntas ja estavam na tua analise?

TAREFA 2
Observa os teus desenho e questiona-te sobre...

Elementos Formais do Desenho:

* Proporgao: O desenho mantém uma relagdo proporcional adequada entre os
elementos representados? (sim/nao)

* Precisao: As linhas e formas sao claras e precisas? (sim/nao)

* Detalhes e pormenorizagao: Fiz um uso eficaz de detalhes e texturas para
reforcar a representacao? (sim/nao)

Elementos Compositivos:

* Composicao: A disposicao dos elementos no desenho é equilibrada e eficaz?
(sim/néo)

* Espaco e Profundidade: Quando aplicavel, os desenhos transmitem uma
sensacao de profundidade e perspetiva? (sim/néo)

* Luz e Sombra: A luz e a sombra sao utilizadas para criar volume e
profundidade? (sim/néo)

Elementos Estruturais:

* Experimentacao de Estilos: O desenho reflete claramente as caracteristicas
de cada movimento artistico? (sim/nao)

* Variedade de Técnicas: Usei diferentes materiais ou técnicas em cada
desenho? (sim/nao)

* Integracdo de Saberes: Integrei de forma eficaz o conhecimento tedrico
adquirido nas suas criacdes? (sim/néo)
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O QUE APRENDI?

Apds o exercicio e tendo refletido sobre a atividades:

* Que movimentos artisticos me influenciaram mais e porqué?

* Como foi o processo de adaptacao as caracteristicas de cada movimento
artistico no meu desenho?

* O que foi mais dificil ao tentar representar diferentes estilos?

* Quais sao os aspetos do meu desenho que mais evoluiram e quais séao os
pontos que ainda preciso de melhorar?

Es capaz de...

* explorar diferentes materiais e técnicas?

* adaptar estilos e técnicas de movimentos artisticos ao teu trabalho?

* relacionar a teoria e a pratica no teu processo criativo?

* comunicar visualmente as ideias e emogdes “a maneira” de um movimento
artistico de forma clara e expressiva?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Estudo de Artistas Representativos: Explora os trabalhos de artistas que sao
icones dos movimentos estudados, através da internet, filmes biograficos ou
monografias das suas obras.

Experimentacdao com Novos Materiais: Testa novas técnicas e materiais que
podem ser associados a outros periodos artisticos.

Aprofundamento Teodrico: Lé mais sobre a histéria da arte, foca-te na evolugao
estética e nas inovagdes trazidas pelos diferentes movimentos artisticos.

Sobre as obras e os artistas de referéncia, podes seguir as hiperligacoes e
descobrir mais sobre Jan Van Eyck e Amadeo de Souza-Cardoso em dois
documentarios e ainda um video musical representativo da linguagem estética de
Takashi Murakami.

Jan Van Eyck Amadeo de Souza-Cardoso Takashi Murakami
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https://www.youtube.com/watch?v=Ih7rWA2CGl8
https://www.rtp.pt/play/p1210/e727835/a-velocidade-da-inquietacao
https://www.youtube.com/watch?v=coLerbRvgsQ
https://www.youtube.com/watch?v=coLerbRvgsQ
https://www.rtp.pt/play/p1210/e727835/a-velocidade-da-inquietacao
https://www.youtube.com/watch?v=Ih7rWA2CGl8
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