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DESENHO A
11.° ANO

Tema 1: Narrativas visuais

% PORQUE APRENDER SOBRE...?
O QUE VOU APRENDER?

COMO VOU APRENDER?

@ O QUE APRENDI?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A
APRENDIZAGEM?
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

O desenho ndo é apenas uma forma de representar o mundo — é uma maneira de
o compreender. Ao exercitares a observagao e a analise através do esquisso, do
desenho de viagem e do diario grafico, desenvolves um olhar mais atento e critico
sobre o que te rodeia.

Cada registo grafico que fazes € um momento de descoberta. O esquisso capta a
esséncia de um instante, o diario grafico transforma o quotidiano em narrativa
visual, e 0 desenho de viagem regista memoarias e percegdes de forma uUnica e
pessoal.

Ao praticar estas formas de desenho, aprenderas a estruturar melhor as tuas
ideias, a compreender volumes, luz e espago, e a expressar-te visualmente com
maior fluidez. Além disso, estaras a construir um arquivo visual do teu percurso,
essencial para qualquer processo criativo.

Neste exercicio, vais explorar diferentes formas de registo grafico para
desenvolver a tua capacidade de observacgéo, analise e expressao visual.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriacao e reflexao vais aprender a:

* Desenvolver a observacao e a analise através do exercicio sistematico de varias
formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de diario grafico, entre
outras).
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

* Selecionar modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradacao,
gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e
gradacao) e técnica mista (combinacdes entre tragco e mancha, colagens, entre
outros modos de experimentagao), evidenciando um crescente dominio
técnico e intencionalidade expressiva nos trabalhos que realiza.

No dominio da experimentacgéo e criagao vais aprender a:

* Aprofundar os estudos da forma (proporgao, desproporcao, transformagao) em
diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensao, entre outras).

* Manifestar um progressivo dominio na realizagédo, a mao livre, de exercicios de
representacdo empirica do espago que se enquadrem nos sistemas de
representagcao convencionais.

COMO VOU APRENDER?
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Desenho A 10.° ano

Tema 1: Narrativas visuais

GTA 2: Registar o Mundo em Esbogos

Objetivos:

1 1
1 1
1 1
1 1
1 s . . . . ~
' Neste exercicio, vais explorar e treinar a tua capacidade de observagao e :
. andlise visual, convidando-te a olhar com atengdo para o que te rodeia e a |
! . .o ~ !
. identificar formas, proporgdes, texturas, luz e sombras. Ao longo do trabalho, !
I . . . 7 e .
' vais explorar diferentes modos de registo grafico, mas sobretudo o esquisso, :
E experimentando as suas aplicagbes e caracteristicas especificas. Ao mesmo i
. tempo, vais aprofundar o conhecimento dos elementos fundamentais da |
! . . . 7 !
i linguagem visual — forma, linha, espaco, volume, luz e cor — através da !
I 7 4 ~
' pratica do desenho de observacgéo. i
i Pretende-se ainda que desenvolvas a tua criatividade e expressdo pessoal, |
1
. testando materiais e técnicas de forma livre, enquanto tomas decisoes |
! Ve P Pe . !
i autdbnomas sobre o processo de trabalho. Além de desenhar, deveras refletir e !
I . . g . . 7 . Ve .
' justificar as tuas escolhas visuais, usando um vocabulario proprio do desenho
e da linguagem visual. Por fim, a partilha de ideias e resultados com os teus
. colegas vai ajudar a descobrir novas perspetivas, promovendo o trabalho |
! . . . 1
! colaborativo e enriquecendo a aprendizagem de todos. !
: |
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! 1
! 1
! 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! 1
! 1
! 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! 1
1 1
1 1

Modalidade de trabalho: Individual ou em grupo.

Recursos e materiais :

* Papelde desenho de alta gramagem (tamanho A5).
» Diario grafico.

* Lapis (2B, 4B, 6B)

* Canetas técnicas de varias espessuras.

* Brush pen (conjunto).

* Pastéis secos ou de dleo.

* Lapis de cor aguarelaveis ou aguarelas.

* Pincéis.

* Internet.

Obras de referéncia:
Observa as diferentes obras na pagina seguinte que servem de exemplo.
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s

Imagem 1 - Folio 63, Mulheres, Eugene Delacroix, 1932
Chateau de Chantilly, Franga.
Fonte: artsandculture.google.com

Imagem 2 - Islandia, David Hockney, 2002
© David Hockney, 2025
Fonte: hockney.com

Imagem 3 - Yorkshire, Brindlington, David Hockney, 2004
© David Hockney, 2025
Fonte: hockney.com
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TAREFA 1

Organizacao O

Etapa 1:

Preparacao (15 minutos):

* Com osteus colegas organiza grupos de 3 a 4 alunos.

* Cada grupo devera dispor de um conjunto de folhas A5, que se combinarado no
final, ou o diario grafico pessoal.

* Discute e planeia com o teu grupo uma rota curta nos espacos interiores e
exteriores da escola que possa ser percorrida em aproximadamente 30
minutos.

Etapa 2:

Distribui os focos de registo — Cada membro do grupo tera um foco especifico

para observar e desenhar. Por exemplo:

* Figura humana e gestos — Registar movimentos e posturas de pessoas no
espaco.

* Objetos e detalhes - Observar texturas, plantas, formas e padrbées de
elementos préximos.

* Ambiente e composicdo - Captar o enquadramento geral, explorando
perspetiva e profundidade.

* Luz e sombras - Analisar contrastes de luz e a relagdo entre volumes.

TAREFA 2 LY

Experimentacéao Grafica - -

Etapa1: ’ - N
-

Exploracao e Registo (30 minutos):

Ao longo do percurso definido, observando atentamente o ambiente:

* Cada membro do grupo deve realizar esbogos rapidos (esquissos) de
elementos do foco de registo.

* Integrem diferentes formas de registo no diario grafico, como desenhos de
contorno, detalhes, texturas e anotagdes sobre cores e luz.

Etapa 2:

Analise e Reflexao (30 minutos):

* Relnam-se na sala de aula e compartilhem os registos realizados.

* Discutam as escolhas feitas, as técnicas utilizadas e as dificuldades
encontradas.

* lIdentifiquem os elementos estruturais da linguagem plastica presentes nos
desenhos, como forma, cor, espago e volume.

Etapa 3:

Apresentacao e Discussao (15 minutos):

* Cada grupo apresentara o seu diario grafico coletivo a turma.

* Expliquem as decisbes tomadas durante o processo criativo, referenciando
fontes de inspiracao e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual.

* Participem numa discussdo coletiva sobre as diferentes abordagens e
aprendizagens realizadas.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 2:

Etapa 1:

Observacao e Registo

* Conseguiste captar com precisao o teu foco de registo?

* Testaste diferentes tipos de registo grafico (esquisso rapido, detalhes,
sombras, texturas)?

* Exploraste a relagcdo entre os elementos observados (composicao,
proporgao, espaco)?

Técnicas e Materiais

* Experimentaste diferentes tragcos e formas de registo para comunicar
melhor a tua observacao?

* Conseguiste adaptar a tua abordagem ao tempo disponivel?

» Testaste formas de representagao que nao costumas usar?

ETAPA 2:

Trabalho Individual e de Grupo

* No caso de trabalho em grupo, o teu registo complementa os dos teus
colegas?

* Partilhaste as tuas observagodes e aprendeste com as dos outros?

* Conseguiste justificar as tuas escolhas visuais usando o vocabulario da
linguagem plastica?

ETAPA 3:

Apresentacao e Discussao

* Reflete sobre as varias experiéncias expostas, comparando-as com a tua, e
regista as tuas conclusdes no teu diario grafico.

DESENHOA |11.2ano | GTA2 | Tema 1 7de8



O QUE APRENDI?

Apds o exercicio e tendo refletido sobre a atividades:
* O que foi mais desafiante neste exercicio?

* O que terias feito de forma diferente se tivesses mais tempo?

* Como podes aplicar este tipo de registo grafico noutros contextos?

Es capaz de...

* Identificar os principais elementos visuais do ambiente e traduzi-los para o
desenho de forma clara e expressiva.

* Realizar registos rapidos (esquissos) que transmitam de forma eficaz as tuas
observacdes.

» Utilizar diferentes técnicas de registo para representar texturas, luz, sombra
e proporgdes.

* Explicar o processo de observacdo e registo, referindo as escolhas feitas
para comunicar o que observaste.

* Articular as tuas decisdes visuais utilizando o vocabulario técnico da
linguagem visual.

* Contribuir de forma significativa para o registo coletivo, considerando os
focos de observagdo dos colegas e criando uma visdo completa e coesa do
espaco.

* Colaborar ativamente, partilhando as tuas observacdes e reflexbes para

enriquecer o trabalho do grupo.

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Podes explorar mais sobre este tema no recurso “Diario de Viagem”.
Se quiseres conhecer melhor os diarios de viagem de Eugene Delacroix e David
Hockney, segue as hiperliga¢des.

Diario de Viagem Eugene Delacroix David Hockney
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/diario-de-viagem
https://artsandculture.google.com/story/delacroix-s-moroccan-travel-diaries-chateau-de-chantilly/8wWxRHM4S4Go9w?hl=en
https://www.hockney.com/index.php/works/sketchbooks
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