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PORQUE APRENDER SOBRE...?

O desenho é um meio versatil que permite representar o mundo de diversas
formas. Neste guido, vais explorar diferentes formas de registo - observacéo,
memadria e imaginario - através de varias abordagens graficas, promovendo uma
maior compreensao da expressao visual.

Esta pratica ajudara a compreender como diferentes formas de captacdo da
realidade e da subjetividade influenciam o tragco, a composicdo e a
expressividade.

Além disso, permitira desenvolver a sensibilidade artistica, a ateng¢éo ao detalhe e
a capacidade de interpretar visualmente o mundo ao seu redor, promovendo uma
maior compreensao da expressao visual e do seu papel na comunicagao artistica.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriacéo e reflexado vais aprender a:

* conhecer diversas formas de registo - desenho de observacdo, de memodria e
elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através
do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico,
geomeétrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esboco, entre
outros.
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagao vais aprender a:

» Justificar o processo de concecéao dos teus trabalhos, utilizando os principios e
o vocabulario especifico da linguagem visual. Interpretar a informacéao visual e
de construir novas imagens a partir do que vés.

* Desenvolver o sentido critico, face a massificagcdo de imagens produzidas pela
sociedade.

» Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencias
(natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros).

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

» Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura,
gradacao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor
e gradacao) e técnica mista (combinacdes entre traco e mancha, colagens,
pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentacao).

* Reconhecer desenhos de observacdo, de memdria e de criacdo e de os
trabalhar de diferentes modos, através do desenho de contorno, de detalhe,
gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esboco
objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros.

DESENHO A |10.2ano| GTA4|Tema 1 | 3de8



COMO VOU APRENDER?
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GTA 4: Registo e representacao no desenho
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Desenho A 10.° ano

Tema 2: Registo, Comunicacao e Estilo

GTA 4: Registo e representagcao no desenho

Objetivos:

* Individual: Criar trés desenhos de um mesmo objeto utilizando trés
abordagens distintas: desenho de observacéao, desenho de memoéria e
desenho a partir do imaginario.

* Grupo: Comparar os resultados e refletir sobre como cada abordagem
influencia a percegao e interpretacdo do objeto.

Modalidade de trabalho: Individual, seguido de discussao em grupo.
Recursos e materiais:
* Diéario gréfico.
* Carvao vegetal ou lapis de carvao.
* Lapis de grafite.
* Tinta-da-china.
* Qutros meios atuantes e riscadores.
* Referéncias visuais.
* Papel 80g A4 para esbocos.
* Internet.
TAREFA 1:
Exploracao das Obras de Referéncia

Etapa 1:
Observa as obras de referéncia.

A

Imagem 2, desenho de imaginacéo.

Imagem 1, estudo de cadeira
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N\ ' 4
TAREFA 2:
- -
Etapa1: p \
Experimentacgao Grafica ?

Escolhe um objeto simples (exemplo: uma cadeira, um chapéu ou uma flor) e
desenha-o trés vezes, explorando diferentes registos:

* Desenho de observacao: Regista o objeto tal como é, com atencéao ao
detalhe, a proporgao e a forma. Constréi o teu desenho criando a estrutura
do objeto utilizando linhas auxiliares tracadas de forma suave. Depois,
com um lapis mais macio, desenha os contornos, com linhas mais
definidas. Presta a tengcao as sombras e aos realces.

* Desenho de memdria: Representa o mesmo objeto sem olhar para ele,
baseado apenas na lembranca.

* Desenho a partir do imaginario: Transforma o objeto em algo fantastico ou
surrealista, transformando e distorcendo a escala, as formas e as
proporgoes.

Realiza os desenhos no didrio grafico, reservando espago para anotagbes
sobre o processo criativo.

TAREFA 3: )

Etapa1:
Analise e discussao

Analisa as diferencas entre os trés desenhos, identificando desafios e
solugdes encontrados em cada abordagem.

Apresenta os resultados e discute com os colegas as variagcbes entre 0s

diferentes registos e como a técnica utilizada influencia a percecéo e
interpretacao do objeto.
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PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 2:
Etapa1l

* O mesmo objeto apresenta diferencas nas trés abordagens?

* Foram exploradas diferentes técnicas e estilos graficos?

* Ha coeréncia na aplicagcao dos elementos do desenho?

* O trabalho reflete criatividade e intencionalidade artistica?

* As solucodes graficas escolhidas enriguecem a expressividade do desenho?

* Os desafios encontrados foram resolvidos com adaptacdes técnicas ou
conceituais?

TAREFA 3:
Etapa1i:

Questiona os teus colegas sobre o trabalho. Aqui tens alguns exemplos a que
também podes responder relativamente ao teu exercicio:

* Qual dos trés tipos de registo (observagédo, memoéria ou imaginario) achaste
mais desafiante? Porqué?

* De que forma cada abordagem influenciou o resultado final do teu desenho?

* Os teus desenhos apresentam diferencas significativas entre si? Se sim, o
que as causou?

* Como foi a tua experiéncia ao desenhar de memédria? Sentiste que a tua
percecao do objeto mudou?

* No desenho a partir do imaginario, quais foram as tuas principais
inspiragcoes?

* Houve alguma técnica ou solucao grafica que tenhas descoberto durante o
exercicio e que pretendas explorar mais no futuro?

* De que modo este exercicio contribuiu para a tua compreensao do desenho
como meio de expressao visual?
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O QUE APRENDI?

Es capaz de...

* Registar um objeto de diferentes formas, compreendendo as nuances entre
observacao, memoria e imaginagao?

* Aplicar este conhecimento para enriquecer a tua pratica de desenho?

Reconhecer aimportancia da experimentacao e da adaptacao no desenho?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Deixamos-te a sugestao de trés videoaulas em que se abordam os modos de
registo.

Videoaula Videoaula Videoaula
Desenho de Formas naturais Deformacéo
memoria
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/desenho-de-formas-naturais
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/espaco-e-volume-deformacao
https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/desenho-cego-desenho-de-memoria
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