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11.° ANO

Tema 2: A linguagem plastica como meio de

construcao de significados visuais

% PORQUE APRENDER SOBRE...?
O QUE VOU APRENDER?

COMO VOU APRENDER?

@ O QUE APRENDI?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A
APRENDIZAGEM?
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

A cor e a luz (valor) sdo dois elementos fundamentais na construgdo do
significado visual. Para além de estruturarem a composicdo, tém um papel
decisivo na criacdo de ambientes, atmosferas e sensacdes. A sua manipulagao
consciente permite evocar emocdes, sugerir volumes e provocar leituras
subjetivas da imagem.

Neste guido, vais explorar as potencialidades expressivas da cor e da luz, através
da observacao, experimentacdo e interpretagao grafica. Seras convidado a
realizar estudos visuais com diferentes materiais, centrando-te nas sensacgoes
provocadas pelas relagdes cromaticas e luminosas.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriagao e reflexao vais aprender a:

* Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume
(profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo
(cadéncia, sequéncia, repeticdo).
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O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagéo vais aprender a:

* Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos
elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura,
estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢cao),
valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os
na elaboracdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes
reais, sugeridas ou imaginadas.

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

* Aprofundar os estudos da forma (proporcédo, desproporgcdo, transformacéao)
em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensao, entre outras).
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COMO VOU APRENDER?

GTA 4: A Cor e a Luz: Impressodes Visuais
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Desenho A 11.° ano

Tema 2: A linguagem plastica como meio de construcao de
significados visuais

GTA 4: A Cor e a Luz: Impressoes Visuais

Objetivos:

* Explorar a cor e aluz como elementos estruturais da linguagem plastica.

* Desenvolver a percecao visual e sensorial da cor e da luminosidade.

* Compreender o papel da cor/luz na construcao expressiva de uma imagem.
* Experimentar diferentes materiais e técnicas para criar efeitos cromaticos e
luminosos.

Modalidade de trabalho: Individual.

Recursos e materiais :

» Diario grafico

* Papel de desenho A5 ou A4 (min. 3 folhas)
* Lapis de cor, aguarela ou guache

* Lapis de grafite (HB a 6B)

* Marcadores

* Tintas translucidas (opcional)

* |nternet.

Obras de referéncia:

Observa, na pagina seguinte, as diferentes obras nas quais podes observar
como a cor é central na composi¢cao, mas usada com diferentes intencdes
para criar sentido.
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Imagem 1: Impressao sol nascente, Claude Monet, 1872.
Musée Marmottan Monet
Fonte: marmottan.fr

Imagem 2: Orange, Red, Yellow, Mark Rothko, 1961.
Mark Rothko Foundation
Fonte: markrothko.org

Imagem 3: M.L., Joaquim Rodrigo, 1961.
©2025 Museu Nacional de Arte Contemporanea do Chiado
Fonte: museuartecontemporanea.gov.pt
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Neste exercicio, vais observar e interpretar a cor e a luz a partir das obras de
arte de referéncia e do teu quotidiano. Faras trés estudos graficos, utilizando
materiais diferentes, procurando traduzir sensagdes visuais e atmosferas,
através da manipulacao cromatica e luminosa.

TAREFA 1:

Obras de referéncia

Observa e analisa as obras, comparando como a cor é usada em cada uma
delas. Podes aprofundar esta analise pesquisando sobre as obras e os autores
para melhor entenderes como a cor foi utilizada nos diferentes contextos.

Etapa1:
* Realiza uma analise visual centrada na cor, na luz e nas sensacgoes visuais
provocadas.
* Regista essa analise no teu diario grafico com uma breve legenda
descritiva.
* (Opcional) Pesquisa mais obras dos artistas e anota observacoes
relevantes. '
S ’
TAREFA 2: - -
Experimentacao Grafica n
, -
w
Etapa 1:

Escolhe um cenario do teu quotidiano (interior ou exterior). Realiza trés

estudos a pequena escala do mesmo motivo:

* Estudo 1: Luz dominante, monocromatico (ex.: luz natural difusa ou
artificial intensa).

* Estudo 2: Contrastes cromaticos, explora a saturagao.

* Estudo 3: Paleta reduzida (maximo 3 cores) com foco na sensacao
emocional.

Etapa 2:

Explora materiais diferentes (ex.: lapis de cor, aguarela, canetas) para cada

estudo.

Da um titulo ou legenda expressiva a cada imagem, como: Luz de fim de

tarde, Interior Azul, Siléncio Cromatico.

PROPOSTA DE RESOLUGCAO

TAREFA 2:

Usei a cor e aluz com intengao expressiva?

Experimentei diferentes materiais e técnicas?

Consegui criar atmosferas visuais?

Que sensagdes ou emogoes procurei evocar em cada estudo?
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O QUE APRENDI?

Apods o exercicio e tendo refletido sobre a atividade:

* Acorealuztém um grande poder expressivo.

* A escolha cromatica e a forma como aplico os materiais pode alterar
profundamente a leitura da imagem.

* Apercecao visual esta ligada a emocao e ao ambiente representado.

Es capaz de...

* Utilizar intencionalmente a cor para transmitir sentido e observa-lo em
imagens e producgdes visuais?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Segue a hiperligacao ou & o cddigo-QR e encontraras um recurso sobre a cor
como Ambiente/Sentimento.

Cor como ambiente

Sugerimos também o visionamento de um pequeno video sobre Monet e a sua
série de pinturas da Catedral de Rouen, segue o Cadigo-QR ou a hiperligacao!

Monet, Rouen Cathedral Series
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/elementos-da-linguagem-plastica-cor-como-ambientesentimento
https://www.youtube.com/watch?v=DWHJx0kFQCo
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