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DESENHO A
11.° ANO

Tema 2: A linguagem plastica como meio de

construcao de significados visuais

% PORQUE APRENDER SOBRE...?
O QUE VOU APRENDER?

COMO VOU APRENDER?

@ O QUE APRENDI?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A
APRENDIZAGEM?
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PORQUE APRENDER SOBRE...?

A criagao dailusao de profundidade e volume no desenho pode ser feita de varias
formas — através do trago, da perspetiva, da luz, da cor e da sua interagcdo. A
representacdo do espago € um dos grandes desafios da linguagem plastica e €
também uma das suas maiores potencialidades expressivas.

Neste guiao, vais explorar como a cor e a luz ajudam a sugerir tridimensionalidade
numa superficie plana. Seras desafiado a “habitar a pagina”, ou seja, a criar
imagens com densidade espacial, onde a luz define volumes, ritmos e direcoes,
contribuindo para uma percegao mais complexa do espaco representado.

O QUE VOU APRENDER?

No dominio da apropriagao e reflexao vais aprender a:

* Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem
plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume
(profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo
(cadéncia, sequéncia, repeticdo).

DESENHO A |11.2ano| GTA5 | Tema 2 2de8



O QUE VOU APRENDER?

No dominio da interpretagcdo e comunicagéo vais aprender a:

* Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos
elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura,
estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢cao),
valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros, aplicando-os
na elaboracdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes
reais, sugeridas ou imaginadas.

No dominio da experimentacao e criagao vais aprender a:

* Aprofundar os estudos da forma (proporcédo, desproporgcdo, transformacéao)
em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das
suas qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo,
espontaneidade e tensao, entre outras).
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COMO VOU APRENDER?

GTA 5: Espaco e Volume: Habitar a Pagina
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Desenho A 11.° ano

Tema 2: A linguagem plastica como meio de construcao de
significados visuais

GTA 5: Espaco e Volume: Habitar a Pagina

Objetivos:

* Aprofundar a percecdo do espaco e da tridimensionalidade.

* Exploraraluz e a cor como elementos estruturantes do volume.

* Criarimagens com profundidade, explorando gradacdes e contrastes.
* Desenvolver composicoes graficas com intengao espacial.

Modalidade de trabalho: Individual.

Recursos e materiais :

» Diario grafico

* PapelA4 ou A3

* Lapis de grafite (HB a 6B)

* Lapis de cor, aguarela ou guache

* Canetas esferograficas e marcadores

* Régua (opcional para estudos geométricos)
* Internet.

Obras de referéncia:

Observa, na pagina seguinte, as diferentes obras nas quais podes observar
como a cor é central na composi¢cao, mas usada com diferentes intencdes
para criar sentido.
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Imagem 1: quarto em Nova lorque , Edward Hopper, 1932.
Sheldon Museum of Art, University of Nebraska—Lincoln
Fonte: sheldonartmuseum.org

Imagem 2: After Lunch, Patrick Caulfield, 1975.
Tate Modern, © The estate of Patrick Caulfield
Fonte: tate.org.uk

Imagem 3: Natureza morta com frutos e flores , Josefa de Obidos, 1670.
©Dominio publico
Fonte: wikiart.org
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Neste exercicio, vais observar e interpretar a cor e a luz a partir das obras de
arte de referéncia e do teu quotidiano. Faras trés estudos graficos, utilizando
materiais diferentes, procurando traduzir sensacdes visuais e atmosferas,
através da manipulacao cromatica e luminosa.

TAREFA 1:

Obras de referéncia

Vais realizar um conjunto de estudos visuais focados na representacao do
espaco e do volume. Comecgaras por observar obras de arte sugeridas e
depois aplicaras esse conhecimento a uma situagao do teu quotidiano.
Usaras a cor e a luz para sugerir profundidade, criando imagens que
aparentam tridimensionalidade, numa exploracao grafica expressiva e técnica.

Etapa1:

Observa e analisa as obras de referéncia. Analisa como nas diferentes obras
é sugerida profundidade e volume através da luz e da cor, comparando o que
distingue cada uma delas.

Regista no diario grafico as tuas observacdes com anotagodes breves.

'
\ ’
- -
TAREFA 2:
Experimentacao Grafica ’ N\
-
w
Etapa 1:

Observa um espaco a tua volta ou outro na escola. Realiza dois desenhos:
Desenho 1: Foca-te nas sombras e zonas de luz. Usa grafite macia ou
aguarela.

Desenho 2: Representa 0 mesmo espaco com variagdo cromatica para
definir planos e volumes (ex.: cores quentes a frente, frias ao fundo; tons
claros e escuros para modelar).

Etapa 2:

Cria uma verséao final onde integres trago, mancha e luz, com liberdade
compositiva, explorando a ocupacgao expressiva da pagina. Este desenho
deve sugerir profundidade, através da gradagao tonal, cor e luz.

PROPOSTA DE RESOLUCAO

TAREFA 2:

Consegui criar a ilusdo de volume e profundidade?

Usei a cor/luz de forma expressiva e intencional?

Variei técnicas e materiais para acentuar o efeito espacial?

O espaco representado é coerente, envolvente ou expressivo?
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O QUE APRENDI?

ApOds o exercicio e tendo refletido sobre a atividade:

* Aluz e acorconstroem o volume e sugerem profundidade.

* O modo como aplico a cor influencia a leitura espacial.

* A pagina pode ser habitada com intencao, sugerindo diferentes dimensodes
visuais.

Es capaz de...

* Perceber que a cor tem um papel plastico complexo e multidimensional,
que ajuda a relacionar formas no espaco, a modelar o volume e a criar a

ilusdo de profundidade?

COMO POSSO COMPLEMENTAR A APRENDIZAGEM?

Segue a hiperligacao ou & o cddigo-QR e encontraras um recurso sobre a
“Espaco e Volume: Profundidade e Extensao”.

Espaco e Volume
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https://estudoautonomo.dge.mec.pt/recurso/espaco-e-volume-profundidade-e-extensao
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