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- Reconhecer a importancia dos prototipos e teste para o desenvolvimento e
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS melhoria dos projetos.

Do croqui a maqueta

Tarefas/ Atividades/ Desafios

1. Construir uma maqueta

Para a execugdo de uma maqueta precisamos, por exemplo, de:

- Registo visual: topografia ou planta de projeto

- Cartao

- Régua

- Cola

- X-Ato

- Lapis ou caneta

e Faz uma pesquisa sobre croquis e maquetas: edificios, jardins, objetos, entre
outros.

e Depois com base no que encontraste e escolhendo uma das possibilidades
como fonte de inspiracao, constroi algo semelhante recorrendo a materiais e
técnicas diversas.

e Podes ainda escolher um de entre os espacos fisicos que habitas: quarto, sala
de estar, sala de aula, etc., mas nesse caso tens que tirar medidas, para

depois converter a escala em que vais desenvolver a maqueta.
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