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Entrar na plataforma code.org;

Aprender a utilizar algoritmos na plataforma code.org;
Desenvolver algoritmos, na plataforma code.org, da vida
real na producao de mel.
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Section name: Introdug3o ao pensamento computacional

1.) Go to https://studio.code.org/sections/VFRLLW or to
https://studio.code.org/join and type in your 6-letter
section code: VFRLLW

2.) Choose your name: Antonio Correia

3.) Choose your secret picture:

4.) Click the sign in button.
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Entrar na plataforma code.org
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Section name: Introduc3o ao pensamento computacional

1.) Go to https://studio.code.org/sections/VFRLLW or to
https://studio.code.org/join and type in your 6-letter
section code: VFRLLW

2.) Choose your name: Francisca Rodrigues

3.) Choose your secret picture:

4.) Click the sign in button.




Section name: Introducio ao pensamento computacional

1.) Go to https://studio.code.org/sections/VFRLLW or to
https://studio.code.org/join and type in your 6-letter
cection code: VFRLLW
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Code.org | Aprender a arrastar e largar os blocos

[81) Codeorg x + = a X
< C @ studio.codecrg/home N = e

O Meu Painel de Controlo Catdlogo de Cursos Projetos Sobre

O

O Meu Painel de Controlo

L3

Os meus cursos

Curso 1

You are currently working on Licdo 3: Puzzle: Aprender a arrastar e largar.

Continue lesson to jJump to where you left off or view the whole course Lo see an Ver curso

overviow of your grogress

Computer Science Principles ('20-'21)

Leamn foundational computer science concepts

Ver curso >

Encontra um curso

Browse Code.org’s courses to hind your next challenge.

Encontra um curso
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Code.org | Algoritmos - Angry Birds




Code.org | Algoritmos - Angry Birds

[81] Codeorg - Cursc 1 Labirinto:Se X 4

& —+ C @& studiocode.crg/s/coursel/siage/d/puzzia/1

Vocé pode me mover para o oceste para chegar até o porco?
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Code.org | Algoritmos

O

[81) Codeorg - Curse 1: Labirinto: Se X + = a X .
& - C @ studiocodecrg/s/coursel/siage/d/puzzie/S " N e $

Lic3o 4: Labirinto: Sequéncia L1 ] ° 9 —

i

Mova-me por um caminho, e entdo por outro para me levar até o porco! 5
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Espaco de trabalho: - 4 / 4 blocos D Recomegar <P Mostrar o codigo

0 Fortugués (v | ©



Code.org | Algoritmos
Associacao

Associar os desafios aos blocos .
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Algoritmos da vida real| Produzir mel
O

Ej Codeorg - Cursc 1: Abslha: Seq. X +

&« = & & swdiocodeorg/s/coursel stage/7/puzzie/

Licao 7: Abelha: Sequéncia

Ezspaco de trabalha: : 1/ 6 blocos

=2

Precisas de ajuda? vi estes videos o sugestoes

Introducao ao nivel da abelha

@ Potuguis ( w



Algoritmos da vida real| Produzir mel

Instrucbes ~N
% Colete trés néctares e entdo fabrigue uma unidade de mel

Blocos Espaco de trabalho: : 9 / 9 blocos

quando executar >




Bloco tematico 14
Aprendeste a... [ <

Entrar na plataforma code.org;

Aprender a arrastar e largar blocos na plataforma code.org;
Aprender a utilizar algoritmos na plataforma code.org;
Desenvolver algoritmos, na plataforma code.org, da vida

real na producao de mel.
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