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5° @ 6° DISCIPLINA Orientacdo para o Trabalho Auténomo
ANO(S)

anos

e Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para
problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplicagdes
digitais, por exemplo: ambientes de programacao;

e Utilizar ambientes de programacao para interagir com
robots e outros artefactos tangiveis;

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS e Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para

exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Titulo/Tema do Bloco

Algoritmos, Programacao tangivel, artefactos, Micro:bits

Tarefas/ Atividades/ Desafios

1. Titulo da tarefa/ atividade/ desafios

X ciclo/X ano R
DESAFIO — Contador de passos os
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