¥ REPUBLICA u
? PORTUGUESA EDUCACAO

Il
I
-
U

#ESTUDOEMCASA *

Bloco N.° 16
ANO(s) 2.° ano

Portugués

o Oralidade

- Destacar o essencial de um texto ouvido, tendo em conta
o objetivo da audigdo.

. Leitura

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS - Identificar e referir o essencial de textos lidos.

. Gramatica

- Mobilizar adequadamente as regras de ortografia, ao nivel da
correspondéncia grafema-fonema e da utilizacdo dos sinais de

escrita (diacriticos, incluindo os acentos; sinais graficos e sinais
de pontuacao).

Tema(s) do Bloco

Onomatopeias e Amigos até a hora do almoco.

Desafio

llustra as personagens de Amigos até a hora de almogo e legenda-as

utilizando onomatopeias.

Tarefa ciclo 1.°

ano 2.°
1) Assinala corretamente.

a) As personagens desta estoria sao:

Teté, galinha, cao, porco, burro, peru.

Galinha, cao, porco, burro, peru.

Teté, galinha, cao, peru.
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b) Os animais desta estoria sao:

Animais verdadeiros que falam.

Brinquedos da Teté.

c) Que transportes sao utilizados pelos animais?

Il
I
-
U

Bicicleta, autocarro, aviao, foguetao.

Bicicleta, skate, autocarro, patins, barco.

Bicicleta, mota, autocarro, helicoptero, barco.
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