Descri¢ao da instrugao

Programa em Python

- Importar a fungdao matematica “random” que gera
numeros aleatodrios

from random import *

- Atribuir a variavel “corridas” o valor 50 (realizar 50
corridas)

corridas=50

- Atribuir a variavel “lebre” o valor O (a lebre inicia
com 0 vitdrias)

lebre=0

- Atribuir a variavel “tartaruga” o valor 0 (a
tartaruga inicia com 0 vitdrias)

tartaruga=0

- Para i (inteiro) de 0 até n.2 de corridas—1 (para
cada uma das 50 corridas)

for 1 in range(corridas):

atribuir o valor 0 a variavel ¢ (nUmero da
casa do tabuleiro)

c=0

enquantoc # 6

while c!=6:

atribuir a variavel d, um nimero inteiro
aleatdrio entre 1 e 6 (langamento do dado)

d=randint(1,6)

se d = 6 (se sair 6 no lancamento do dado)

f d==6:

adicionar 1 a variavel lebre (a lebre
soma 1 vitdria)

lebre=lebre+l

atribuir o valor 6 a variavel ¢ (a lebre

. c=6
avanca para a casa 6 e ganha a corrida)
sendo (ndo sai 6 no lancamento do dado) else:
adicionar 1 a varidvel ¢ (a tartaruga c=c+1
avanca 1 casa no tabuleiro)
se ¢ = 6 (se a tartaruga chegar a casa L oc
1 ==6:

6 do tabuleiro)

adicionar 1 a variavel tartaruga (a
tartaruga soma 1 vitéria)

tartaruga = tartaruga+1

Escrever a frequéncia relativa das vitérias da lebre

print("Lebre fr:",lebre/corridas)

Escrever a frequéncia relativa das vitdrias da
tartaruga

print("Tartaruga fr:",tartaruga/corridas)




